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... puis Flavian avisa un serveur et lui commanda les thé pour lui et Yann, il
devait avoir ses habitudes car le serveur lui demanda « comme d'habitude pour
le thé » puis il reparti vers le comptoir de préparation des thé ou la officiait un
apprenti un peu press¢ apres avoir fait le thé pour Flavian et au moment ou il
allait choisir dans le grand meuble d'apothicaire les herbes pour le thé de Yann,
un client se leva de la table ou il était assit et renversa involontairement un pot
de verre qui se brisa et toutes les lucioles en profitérent pour partir par la fenétre
sauf une qui alla se poser sur une des poignée des tiroirs du meuble d'apothicaire
puis se posa sur un autre tiroir puis un autre encore avant de partir elle aussi par
la fenétre sous les yeux de 'apprenti qui pour le thé de Yann choisi les herbe
contenu dans les tiroirs ou c'était posé la luciole et mélangea les herbes dans
'ordre dans lequel la luciole s'était posé sur les tiroirs enfin le serveur apporta
les thé a la table Yann pour ne pas paraitre impolis laissa Flavian commencer
son thé en premier puis il commenga a boire le sien.
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Chapitre septieme

Histoires de dragons et chevaliers

Un grand dragon d'or asiatique apparut & Yann dans I'embrasure de la porte d'en-
tré puis fondit sur lui lorsque le dragon l'attrapa le noir sensation de chute puis
position allongé sensation bizarre puis une voix accompagné de coup de pieds
dans les jambes

« Cormarch, réveille toi faut lever le camp »

Yann ouvrit les yeux et se leva et 1a surprise il n'était plus du tout dans le salon
de thé mais au milieu d'une plaine prés d'une route en terre battue traversant la
plaine de loin en loin des ruines de fermes et des restes de champs visiblement la
plaine avait connu une guerre ou alors les gens avait déserté pour une raison
quelconque

Yann se trouvait avec un groupe de deux guerriers barbares visiblement en
voyage vu le campement provisoire au bord de la route et I'heure matinale par
rapport au ciel Yann ne tarda pas a remarquer que toutes ses affaires avait dispa-
rues pour étre remplacées par l'attirail du parfait barbare voyageur il a tout de
suite pensé a un voyage temporel mais son armure n'était pas la et pas de brace-
let pour le confirmer dans cette voie il devrait faire sans, et le membre du groupe
lui parlait comme si il en faisait parti depuis toujours puis Yann demanda pen-
dant que le groupe levait le camp et s'apprétait a reprendre la route en 1'emme-
nant avec eux

« Mais ou sommes nous, dit Yann que la panique commengait a gagner.

— Dans la plaines des dragons et il faut se dépécher si on ne veut pas que les
Krusts nous rattrapent enfin ce qui peut en rester, dit un des membres du
groupes que Yann apprendrait qu'était Valkord

— qui sont les Krust, dit Yann?

— Les reste de la grande armée de Krusor le démon il a beau étre mort et son
empire detruit les reste de son armée n'en son pas moins dangereux, dit
'autre Guerrier Velkind.

— mais si on est dans la plaine des dragons il suffit d'atteindre GARGOY -
KING et on sera sauveé »
les deux guerriers le regarderent avec incompréhension et Yann regarda de
nouveau la plaine s'il était bien dans la plaine des dragons il y avait un probléme
car il n'y avait aucune trace de GARGOY-KING ni d'aucune construction de
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I'empire et pourtant a y regarder de plus pres il reconnaissait les collines qu'on
apercevait au loin dans I'horizon, GARGOY-KING aurait du se trouver dans
cette plaine il aurait du l'apercevoir puis autre chose de bizarre il était
maintenant presque sur d'avoir vu ces deux guerriers quelques part mais ou puis
soudain tilt ils était représenté tout les deux plus un autre guerrier (lui) sur un
des vitraux de la cathédrale notre dame des dragons parmi les grands héros ayant
jalonn¢ I'histoire de la guilde puis prit d'un doute affreux il leur posa la question
fatidique

« En quelle année somme-nous par rapport au culte chrétien?

— on doit étre en 88 apres la naissance de leur christ sauveur. »

La révélation fit un choc a Yann et confirmait son doute il était dans le passé en
88 Godrick et I'empire n'était pas preés de venir en effet Godrick ne naitrait qu'au
19¢éme siccle soit au moins 1712 ans plus tard et lui Yann ¢€tait remonte de 2034
ans dans le pass€ 2034 cela lui disait quelque chose mais quoi il en était
convaincu la date n'était pas un hasard il devait faire quelque chose a cette
époque avant de pouvoir songer a rentrer en 2002

le groupe reprit sa route vers le milieu de I'aprés midi apparurent au détour d'une
ruine un groupe de soldats portant des armures SF et des masse d'arme émettant
de léger éclair d'énergies mais ces derniers a y regarder de plus pres les armures
accusait du service cela devait faire des années qu'elle n'avait été réparées
certaines parties semblait partir en lambeaux de ferraille et ne tenir que par
miracle pareil pour les masses d'armes les éclair devait étre du a des
dysfonctionnement de leur armes a énergie et non étre volontaire d'ailleurs cela
se verifia bien vite les barbares gagnerent la bataille qui s'en gagea a l'attaque de
ces six soldats qui était l'un des lambeaux de I'ancienne armé de Krusor détesté
par la population et survivant tant bien que mal par pillage et attaque de
voyageur malheureusement Velkind fut atrocement blésé a la jambe ce qui
obligea le groupe a se replier dans les ruines d'une ferme fortifi¢ a silo

la nuit venue furent organisé des tour de gardes lors du tour de garde de Yann
pendant qu'il patrouillait pres du silo il eu la sensation d'étre observé depuis une
des fenétres de la tour aussi il y entra il inspecta les étages rien personne il
s'apprétait a repartir quand il heurta du pied une pierre qui alla rouler sur les
dalles de pierres du rez de chaussé de la tour seulement une des dalles fit un
bruit de résonance métallique il poussa son inspection d'un peut plus pres et se
rendit compte qu'en fait une dalle circulaire avait recut un enduit pour
ressembler aux autres dalles de pierres cet enduit étant vieux et friable il décida
de I'enlever et découvrit une trappe metallique qui aurait eu toute sa place dans
un film de science fiction elle n'était pas sans rappeler l'armure que Yann avait
trouvé avec le journal d' Aurele
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ne voulant s'aventurer seul dans les éventuels souterrains il appela Valkord pour
l'aider ne serait ce que pour lever la trappe tout deux transportérent Velkind au
préalable dans la tour et refermérent la porte pour qu'il ne soit pas trop loin puis
tout deux souleverent la trappe et descendirent les barreaux de 1'échelle que
cachait la trappe aussitot qu'il avait atteint le sol du souterrain des lumieres
s'allumerent dans celui ci il était maintenant dans un véritable couloir de
vaisseau spatial SF un plan du niveau ou ils se trouvait leur indiqua que
l'installation é€tais fort vaste et comportait apparemment plusieurs niveaux ils se
rendirent dans unes des pieces les plus proches et y découvrirent tout un
laboratoire de recherche de science fiction avec des rayonnages de livres
surement des rapports d'expériences ces derniers comme tout ce qu'il y avait
dans le labo semblait étres des recherches sur des 1ézards volants a six membres
deux bras deux jambes deux ailles en voyant les schémas et dessins Valkord
s'exclama « nous avons trouvé le but de notre quéte, nous l'avons trouvé ?

— vous cherchiez ces installations abandonnées, dit Yann?

— Non, dit Valkord, nous recherchions la puissance guerriére le moyen de
devenir invincible pour luter face a nos ennemis nous allions rejoindre les
communautés de peaux verte pour nous aidez au combat contre les
derniers Krust et ainsi nous libérer de leur joug, tous ne sont pas en aussi
mauvais états que ceux que nous avons rencontré et représente une
menace bien réelle, mais tu rends compte que si grace a ces livres nous
pouvions comprendre les dragons peut €tre parviendront nous a les
dresser et les dompter et alors le combat serait gagné pour nous.

— Mais il faudra du temps si nous ne sommes que trois.

— Tu sais que nos freres guerriers nous suivent ils seront ici dans un jour ou
deux et a nous tous nous pourront fonder sur ces ruines une communauté
une guilde respectant la voie de 1'honneur et ainsi sur le dos de nos
nouveaux destriers les dragons nous feront tomber les Krust puis nous
seront tous libres et ainsi nous auront tenu nos engagement envers les
paysans et nous ne seront plus des mercenaires itinérant mais nous auront
notre guilde ici.

— Et comment se nommera cette guilde de mercenaires, dit Yann ayant déja
une petite idée du nom?

— Oh c'est simple la guilde des chevaliers dragons. »

en quelques jours tout avait démarré les deux cents mercenaires barbares qui
suivait était arrivé et s'était mis au travail retaper la ruine de la ferme fortifi€ le
silo fut transformé en tour de garde le mur d'enclos fut surélevé et coiffé d'un
chemin de ronde en bois en moins de deux semaines la ruine s'était transformeé
en garnison et les champs directement voisins en terrain d'entrainement dans les
souterrains des équipes de « chercheurs » avait ¢té¢ formé certain était chargé de
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couver les ceufs de dragons retrouvé intacts dans des espeéces de chambres
d'incubation tandis que d'autre était parti dans les collines et foréts chercher de
nouveaux dragons et ceufs de dragons au nouvel élevage se constituant tandis
que d'autres encore cherchait a percer les secrets des mystérieux batisseurs des
souterrains

Yann un soir alla au dortoir se coucher avec un mal de téte terrible il s'endormit

le matin il se réveilla il n'était plus dans le dortoir ou il ¢'était endormi mais se
réveillait maintenant dans une chambre individuelle de chateau au confort
spartiate disposant d'une fenétre il s'empressa de regarder a travers, la fenétre
donnait sur une cour il était au deuxieme ¢tage d'une aille d'un chateau formant
I'un des coté de la cour avec a chaque angles une tour de garde plus deux autres
entourant la porte fortifi¢ du chateau du coté opposé de l'aile ou il se trouvait les
tour était reliées entre elles par de puissante murailles de pierres une des tour
bordant le corps de logis attira son attention il s'agissait du silo de la ferme en
ruine qui avait été transformé en tour de guet 1a la transformation était
apparemment achevée elle recue a son sommet un crénelage Yann avait du
avancer dans le temps depuis la derniére fois et devait maintenant se trouver a
une €poque ou les chevaliers dragon avait termin€ de batir leur chateau a partir
de I'ancienne ferme mais restait a savoir quand il se trouvait il pouvait tout aussi
bien €tre juste apres la construction comme de retour en 2002 ou le chateau
existait toujours

puis la petite faim du matin se rappela a lui et il revint a la réalité présente
impossible de sortir dans le couloir en chemise de nuit aussi il fouilla la chambre
et comme il devait s'y attendre 1'unique tenue du coffre a vétements au pied du
lit une armure de chevalier avec épée avec un dragon en relief sur le plastron le
méme que celui du médaillon a dragon qu'il portait maintenant autour du cou

se souvenant vaguement de ses cours de primaire sur les chateaux forts il parvint
a atteindre le rez de chaussé et la grande salle personne ne fit attention a lui
comme précédemment 1l devait avoir le role d'un des chevaliers Dragons et 1a
aussi il devait avoir sa « quéte » a accomplir

la « quéte » ne tarda pas a débuter aussitot mis a table un des chevaliers Dragon
« tiens tu es encore 1a Wrandrall je croyait que le conseil des seigneurs dragons
t'avais convoqué dans salle du trone.

- heureusement que tu est 1a pour me le dire a ton avis comment je peux m'y
rendre au plus vite »
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il eut 'obligeance d'indiquer a Yann la bonne route la salle du trone se trouvait
au dernier étage du corps de logis logé dans une picce a peine plus grande que
les autres a la décoration sommaire tout juste deux bannicres dragon comme
celle que Yann avait apercu dans la cathédrale des dragons le trone en lui méme
n'était qu'une grande chaise de bois renforcé pour supporter le poids d'un homme
en armure

« te voila enfin on t'attendait plus tot, commenca le chevalier assit sur le trone.

— c'est que je...., commenca Yann

— Qu'importe je veux que tu rende en Atlantide voir le roi tu lui remettra
cect, dit il en tendant un parchemin, c'est le compte rendu de la quéte qu'il
nous avait donn¢ veille bien a recevoir le payement prévu et va trouver
Drenks sur la cote sud ouest de nos terres dans la baie de Draco ensuite
revint au chateau me transmettre sa réponse et enfin tu remettra l'artefact a
Hollio dans le laboratoire 8 pour qu'il puisse continuer ses recherche
maintenant va, et que les vents te soit favorables. »

apres cela Yann quitta la salle du trone et demanda a I'un des chevaliers par ou
¢tait I'Atlantide et la baie de Draco il lui répondit que c'était simple qu'il prenait
son dragon cap sud ouest et 1a arrivé en vue de la cote il la longeait vers le sud et
a un moment il devait tomber sur une baie avec une ile en son centre avec une
cité dessus qu'on ne pouvait pas rater et ben la c'était 1'Atlantide et que pour la
baie il suffisait de longer la cote vers le nord a partir de 1'Atlantide et que en vue
d'une baie avec un fleuve débouchant contournant une grande ile et une baie
presque fermée et ben c'était 1a et ensuite pour rentrer c'était simple cap a 1'ouest
sur la plaine et facile de repérer le chateau et qu'au cas ou il ne souviendrait plus
ou est son dragon il n'avait qu'a demander au vieux Jimmy de la dragoneraie
sous la cour il connaissait tous les dragons par cceur, tout les dragons et leurs
chevaliers, et savait de téte, quel dragon était a qui.

enfin Yann atteignit la dragoneraie sous la cour en repassant par les souterrains
science fiction du chateau ou a cette époque d'autres entrées avait été découverte
et aménagées enfin la dragoneraie €tait une immense picce en béton d'une
hauteur de trois étages sous la cour du chateau et occupant toute sa surface en
souterrain la salle de béton de plus de 500m de large et de long était d'un seul
tenant sans piliers bien que les chevaliers dragons ai jugé nécessaire de modifier
la salle en ajoutant des piliers et grandes arcades de pierres pour soutenir le
plafond subdivisant la piece pour ainsi répartir et ranger les dragons fort
nombreux le plafond était percé de trés nombreuses trappes circulaires a inter
vals régulier d'origine de la construction béton en les voyant Yann ne put
s'empécher de penser que la structure souterraine était une base militaire et que
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cette salle avait du servir un moment donné de silo a missiles aujourd'hui les
trappes €tant quasiment toutes ouvertes et les dragons entrant et sortants a leur
guise de la salle monté ou non par leur chevaliers respectif

Yann s'approcha d'un des gargon de cette écurie a dragons et lui demanda ou
¢tait le vieux Jimmy ce dernier désigna un vieil homme sur sa chaise prés de la
porte
il avait du passer toute sa vie a compter les dragons il devait avoir maintenant
bien la soixantaine passé
« ah bonjours Wrandrall, dit il d'une voix ferme et sure.

— je cherche mon dragon, dit Yann un peut intimidé par le décor et les

dragons

— je te I'apporte tout de suite suis moi »
Yann le suivit jusque sous une des trappes ouverte puis il prit a sa ceinture une
corne d'appel il en joua d'une certaine fagcon puis moins d'une minute plus tard
arrivant de par la trappe ouverte une grand dragon vert a créte doré qui, des qu'il
vit Yann prit un air amical avec lui comme si il avait toujours €té son
compagnon a quatre pattes et grandes ailles, enfin le vieux Jimmy le laissa et
Yann comme si un instinct le guidait il eu une furieuse envie de monter sur le
dos du dragon et de s'envoler avec lui, et toujours par se méme instinct les gestes
a faire lui venait naturellement comme si il avait été chevalier dragon toute sa
vie de plus entre le dragon et lui semblait s'établir un lien une sorte de
transmission de pensés entre lui et le dragon mais dans une langue étrange mixte
entre une langue ancienne et les grognements que pouvait produire un dragon le
médaillon dragon que Yann portait autour du coup semblait fonctionner comme
une sorte de traducteur entre le dragon et lui et il transmettait en plus du langage
les sentiments sans que Yann ne puisse expliquer comment le phénomene puisse
se produire mais il devait y avoir forcément une explication a tout ceci

enfin donc il monta sur le dos de « son » dragon et s'envola a travers la trappe
au dessus du chateau il reconnu la plaine des dragons mais toujours aucune trace
de la cit¢ de GARGOY-KING désormais autour du chateau s'élevait des fermes
et hameaux fermiers le tout dans un splendide réseau de bocage arboré et de
talus délimitant champs et fermes la plaine de ruine que Yann avait vu
auparavant avait totalement fait place a une campagne bocagere de cultures ou
bon nombres de verger a pommiers et poiriers cotoyai les champs de céréales et
légumes ainsi que les patures et terres en jachere impossible de dire quand il
¢tait mais cela était forcément avant le 19¢me siécle pas de GARGOY-KING
pas de voie ferrées ni de zeppelin gobelin depuis le saut temporel il avait du se
passer au moins 1 siécle ou deux donc il devait étre au moins en 288 apres Jésus
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Christ d'autant que dans les hameaux il avait cru repérer des chapelles
chrétiennes

Yann prit un plaisir digne des merveilleux moments de l'enfance a survoler la
plaine et sa campagne il se croyait dans un conte de fées et I'impression de faire
parti de se monde depuis toujours d'étre a sa place dans ce décor médiéval
fantastique a tel point que I'espace d'un instant il en avait oublié sa vie d'avant
paris, le métro, 2002, Godrick,.... enfin c'était un tel moment d'émerveillement
que sans doute le dragon 'avait ressenti aussi car il était devenu d'humeur
joueuse en fessant faire a Yann toutes sorte d'acrobatie aériennes sans jamais
toute fois le mettre en danger

c'est d'humeur completement guillerette que Yann atteignis 1'Atlantide
magnifique cité de style grec avec plusieurs acropoles de nombreux temples et
palais splendide, une population de statues de marbre aussi nombreuse que celle
des habitants dont énormément de statues représentant Poséidon le dieu des
mers

enfin Yann se permit d'atterrir en pleine agora aussitot descendu le dragon
reparti dans les airs mais Yann savait a ce moment qu'il pourrait le rappeler sans
probléme pour le retour Yann en armure de chevalier dragon était complétement
decalé et anachronique dans 1'Atlantide ou tout appartenait a la Grece classique
et hellénistique avec les hoplites les paysans artisans marchand prétres

enfin il atteignit le palais Atlante ou les hoplites de garde aux portes le laissa-ire
passer sans probleme sans doute €tait il attendu la salle du trone était semblable
au naos d'un temple grec de plan rectangulaire I'entré dans une des largueur du
rectangle double colonnade ionique superposé intérieure surmonté architrave
comportant frise ionique continue a motif figuratif au fond de la salle le trone
placé de telle manicre a ce que le roi assit sur le trone est pile sa téte sous le pic
central du trident que tenait la grande statue de Poséidon placée derriére le trone

le roi était actuellement debout devant le trone il avait tout du vieux philosophe
grec la toge la barbe les cheveux blancs ..... la seule différence une couronne de
lauriers sur la téte

a sa vue le roi prit la parole
« ah vous voila vous ne tardez jamais a ce que je vois surtout quand il s'agit de
récupérer les primes.
— Si vous le dite, répondit Yann, au fait pourquoi le trone est t' il juste sous
le trident de la statue?
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— Tenez voila votre or et le coffre que vous recherchiez, en remettant a
Yann un sac d'or et un coffre de bois fort ouvragé a la serrure étrange, et
pour répondre a votre question le trone est la pour nous rappelez que le
véritable maitre de 1'Atlantide c'est lui et non moi le roi et qu'aussi si il le
juge nécessaire il peut nous réduire a néant d'un geste

— oui c'est slir , bon j'ai de la route devant moi au revoir majeste .

— Aurevoir chevalier puisse les vents vous étre favorables.

Yann reprit son dragon et se dirigea droit vers son objectif suivant la baie de
Draco ou ,il arriva bient6t, la baie comme on la lui avait décrite vierge de toute
construction si ce n'est une cabane de bois accolé a une tour de bois qui devait
servir de poste avancé Yann atterrit devant la porte et au poste avancé rencontra
un jeune gars lui aussi chevalier dragon des qui le vit il devait savoir pourquot il
¢tait 1a il lui remit un tissu dans le quel il y avait une clé et lui transmit un
rapport manuscrit a remettre au roi et lui demanda également de demander a
Qiube quand est ce que la releéve viendrait ou qu'il serait muté ailleurs Yann
répondit qu'il n'y manquerait pas et reparti en direction du chateau ou au
moment de ranger le dragon dans la dragoneraie il eut I'impression de repasser
son permis de conduire et d'étre a I'examen au moment ou dans une rue difficile
I'inspecteur vous demande de faire un créneau particulierement ardu mais il y
arriva sans trop de peine le dragon l'ayant fortement aidé (c'était un dragon avec
direction assisté) enfin aprés avoir remit au conseil les piece d'or de 1'Atlantide
ainsi que le rapport du jeune du poste avancé et une bonne heure de
déambulations dans les couloirs du chateau et des souterrains il parvint a trouver
le chevalier Hollio dans le laboratoire qu'il avait découvert quelques temps plus
tot il n'avait pas trop changé si ce n'est maintenant qu'il était encombré de notes
et de brouillons rédigé sur papiers et parchemins Hollio sauta presque de joie
jusqu'au plafond lorsque Yann lui remit la clé et le coffre il s'empressa de
'ouvrir il contenait une liasse de document rédigé dans une langue inconnue
accompagné de schémas énigmatiques et de plans scientifiques étrange mais pas
pour lui qui se mit a prendre des notes frénétiquement comme si les documents
renfermait la solutions a un probléme insoluble auquel il se serait attelé de
longue date entre deux coups de plume il dit a Yann d'aller prévenir le seigneur
Z€roth que bientdt nous seront en mesure de créer nos propres portails et réparer
ceux existant.

Yann alla voir le seigneur Zéroth lui transmit la nouvelle puis la journée se passa

sans autre fait notable le soir Yann ressentit de nouveau un mal de téte au
moment de se coucher dans la chambre il s'endormit
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Yann se réveilla cette fois ci non pas dans une chambre mais dans une cabane en
bois dans un coin deux tréteaux sur lesquels avait été disposé des planches
disparaissant presque enticrement sous des plans d'architectes les plans
représentait une cathédrale gothique sous toute les coutures coupes transversales
longitudinales plan de niveaux en regardant on voyait que beaucoup des plans
portait I'accent sur le chceur de la cathédrale et notamment le déambulatoire
Yann en se levant examina les plans et reconnu presque aussitot la cathédrale
notre dame des dragons et non celle de paris car les plans prévoyait des tuiles
Atlantéenes et non des feuilles de plomb comme a paris

les plans semblait tout juste tracé pour certain, I'encrier les pinceaux, la plume et
les instrument de géométrie €tant encore sur la table si c'était la construction de
la cathédrale Yann devait maintenant se trouver au moins au 12 ou au 13éme
siecle

Yann sorti de la cabane il se trouvait en bordure du chantier de la cathédrale et
oui devant ses yeux les ouvriers €tait en train de construire la cathédrale notre
dame des dragons pour le moment seul le chevet était en ¢lévation dans les
autres parties transept et nef on en était a la crypte voir aux fondations voir
méme aux tranchées de fondation 'accent était clairement mit sur le chevet le
reste viendrait mais un peu plus tard chose surprenante il n'était pas a
GARGOY-KING méme si devant la future cathédrale avait été matérialisé une
place aucune trace de statue centrale de plus le chantier n'était pas seulement
celui de la cathédrale mais de la cité enticre c'est une ville nouvelle qui sortait de
terre dont la cathédrale n'était qu'un €lément et pour finir le chantier ne se
passait pas dans la plaine des dragons mais dans la baie de Draco que Yann
reconnaissait grace son relief et sa riviére a part le tracé des rues les
emplacement des maisons restait vide si ce n'est quelques unes disséminé dans
le paysage, 1'avant poste de bois était encore la

méme si le quartier de la cathédrale était encore vide certain commengait déja a
étre bien dense et avait quasiment toute leurs maisons de construite notamment
deux quartier un sur l'ile centrale ou commencait a s'élever une grosse tour
énorme et un autre au sud ou une colline avait ét€ aménagé pour servir
d'acropole a un énorme temple avec une base sphérique et une élévation en
¢toile a coté de se temple commencait a se construire une autre tour rappelant
quelque chose a Yann puis soudain il s'en souvint le Dracoport de
GARGOY-KING qu'est ce qu'il fessait 1a dans la baie de draco au moment ou
Yann allait quitter le chantier de la cathédrale pour voir de plus pres cette
acropole étrange, un ¢lément attira son attention des ¢lément robotique et
domotique trainait prés d'une caisse sur le chantier tout a fait anachronique,
Yann s'en approcha et constata qu'il était comme en état de marche relié a
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d'étrange cristaux il demanda a un des contremaitre du chantier ce qu'il fessait la
et le contremaitre lui répondit

« ah désolé commandant mais vos camarades chevaliers qui devait les installer
sont pas encore revenu ils ont dit que les coursiers s'était trompé dans certaines
pieces avec un envois destiné au temple Draconique alors ils sont parti voir 1a
bas s'ils pouvait pas récupérer les bonnes pieces en attendant ils ont effectué les
premiers branchements et test ils serait en mesure de finir I'installation ce soir si
il n'y a pas de probleme »

Yann a qui le r6le venait d'étre confi¢ dit qu'il allait inspecter les chantiers et
qu'il revenait puis parti de plus en plus curieux de découvrir cette nouvelle ville
étrange puis il se dirigea droit vers le temple et son acropole quelque chose lui
disait que c'est 1a et non a un autre endroit qu'il devait commencer sa visite de
cette ville Yann arriva au pied de l'acropole au bas des grands escaliers donnant
acces au temple Yann apercu des gardes d'un nouveau genre c'était des
chevaliers dragons ¢a oui mais au lieu de porter une armure il portait des
longues robes de cérémonie et avait changé leur épée pour de longue lances
effilées les gardien regardeérent Yann d'un air méprisant et le suivirent
lourdement des yeux lorsque qu'il grimpa les marches une fois en haut les
soupcons de déja vu pour la tour pres du temple se confirmerent il ne s'agissait
d'autre que du dracoport de GARGOY-KING qui ¢€tait en construction €trange
car le temple qui lui était quasiment fini ne lui rappelait rien du tout sans doute
que le dracoport ainsi que la cathédrale des dragons avait été déplacé lors de la
construction de GARGOY-KING tout comme le palais impérial ou plutdt le
futur palais impérial car pour le moment l'empire €tait encore loin de voir le jour
tout a l'admiration du chantier du dracoport une voix I'aborda il se retourna elle
venait d'un groupe de chevaliers en armures a I'une des trois grandes entrées du
temple groupe auquel les prétres refusait catégoriquement l'acces

Yann s'approcha et demanda ce qui se passe les chevaliers leur dirent que c'était
eux qui avait été envoyé pour chercher les pieces manquante pour la cathédrale
qui avait été livré par erreur aux prétres et ces derniers leur refusait I'accés Yann
demanda alors pourquoi aux prétres les chevaliers ne pouvait pas entrer et ils lui
répondirent que le temple en dehors des grandes cérémonies €tait interdit aux
profanes et qu'aucun de ces chevaliers n'était dracan et que méme lui Yann
malgré toute son autorité de commandant dragon ne pouvait entrer

Yann insista et commenca a hausser le ton que ces situation d'injustice énervait
les chevaliers se mirent avec lui a engueuler les prétres on allait tout justes
dégainer les épées quand un vieux prétre richement vétu arriva de l'intérieur du
temple sans doute le grand prétre car ses derniers le salu€rent aussitot avec
respect ce dernier s' enquerra de la situation les prétres de mauvaise foi lui
présenterent la situation comme une agression caractérisé sans raison, le grand
prétre allait prendre leur parti quand Yann ne pouvant laisser faire cela prit de
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rage les interrompit et présenta sa version des fait avec une voix rageuse ce qui
ne convint pas tout a fait au grand prétre, la dispute reprit tous, bien énervé on
faillit en venir aux mains, les chevaliers avait déja dégainé leur épées ainsi que
Yann, le grand prétre voyant qu'il ne pourrait pas fuir sans y laisser quelques
plumes, hurla de rage et de colére a un de ses prétres d'aller chercher les pieces
en question un peu plus tard de mauvaise grace deux prétres apportérent une
caisse qui balancérent au loin sur les pavés devant le temple puis le grand prétre
leur hurla de ne plus revenir ni méme d'approcher du temple cependant il ne
pouvait leur interdire l'acces a l'acropole vu que le dracoport s'y trouvait

enfin les chevaliers et Yann retournerent au chantier de la cathédrale ou ils
apportérent les pieces manquantes dont heureusement aucune n'était manquante
ou endommagg c'est ainsi que les ouvrier purent sceller dans les piliers et la
voute de l'arcade entre la deuxieéme et la troisieme croisé d'ogive du
déambulatoire en partant du transept nord Yann venait d' assister il s'en rendait
compte a la création du portail des deux cathédrale dans la caisse qui contenait
les pieces plus d'une dizaine d'anneaux avec des cercles de runes semblable a
ceux du bracelet de I'armure que Yann avait trouvé dans le grenier du manoir, le
contremaitre tendit un des anneaux a Yann a vous I'honneur commandant dragon
aller dire a notre contremaitre de 'autre coté qu'il peut revenir de notre coté c'est
bon

Yann prit l'anneau tourna les cercles comme il savait maintenant le faire et
franchit I'arcade sans dire la formule cette derniére n'était en fait qu'une priére en
dracanian pour se souhaiter un bon voyage elle était 1a pour le folklore et le coté
mystique de la chose enfin Yann franchit I'arcade cette fois il n'eut pas
d'étourdissement ni d'inconscience lorsque qu'il franchit 1'arcade il se retrouva
immédiatement sur le chantier de notre dame de paris a la fin de la construction
du chevet tourné coté nef il était maintenant de retour a paris mais en 1182

déja acclimaté au moyen age par GARGOY-KING Yann n'eut pas trop de mal
dans le paris médiéval méme si quand méme sa lui fessait dréle de voir paris la
ville qui connaissait bien quelques 8 si¢cle avant que lui ni emménage cependant
il ne lui fallut pas trop de temps pour trouver le contremaitre lui aussi portait le
médaillon désormais familier a Yann des chevaliers dragon aussi des qu'il le vit
il comprit ce que Yann était venu lui annoncer 'union des deux cathédrales avait
officiellement commenceé lorsque le contremaitre annonga a Yann que cette
union était éternelle Yann ne put s'empécher de rire en pensant qu'il ne croyait
pas si bien dire, apres les politesses et le protocole en usage Yann prit congé du
contremaitre ce dernier lui remit un ordre de mission a remettre a un des
chevaliers dragons qui se trouvait a Morlaix et que pour éviter les problemes
Yann devrait voyager par les moyens de transports terriens et non utiliser son
dragon
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Yann avant de partir pour la Bretagne prit le temps de visiter le paris du 12éme
siécle le palais royal abritant le roi Philippe Auguste, enfin I'extérieur 'actuelle
conciergerie, puis alla voir le Louvre forteresse médiévale dont le donjon allait
étre bientot mis en chantier, la place de gréve actuelle place de I'hotel de ville

il ne put voir la sainte chapelle qui ne serai commencé qu'en 1242 soit 60ans
plus tard

puis Yann alla sur les route ou plutdt les chemins du royaume direction du duche
de Bretagne et la ville de Morlaix

apres plusieurs semaines de marche Yann arriva a Morlaix sans trop de pépins
yann fut surprit de voir qu'en ce temps la Morlaix était une ville close que
surmontait un chateau mais apres tout au 21éme siccle il était passé la révolution
puis les deux guerres sans compter les volonté de destruction d'édifices qui ont
toujours existé a travers les siécles Yann parvint a trouver le chevalier dans une
taverne lui comme Yann se remarquait assez aisément a leur armure lourde et
épées différentes des armures rencontré en ce temps au duché de Bretagne

enfin épuisé par cette longue marche depuis Paris Yann loua pour la nuit une
chambre d'auberge avec le maux de téte désormais familier lui indiquant un
changement d'époque a son réveil

et cela ne rata pas Yann se réveilla le lendemain dans un des lit du chateau
toujours a Morlaix ou Yann ne tarda pas a se rendre conte qu'il était désormais
en 1468 au 2 avril ou le comte de Morlaix lui demanda de veiller aux préparatifs
de la dédicace de la collégiale Notre Dame du Mur qui venait de s'achever peu
¢loigné du chateau la collégiale était une merveille d'architecture notamment la
tour d'une hauteur approximative de 85 m elle avait une fleche dentelé encore
plus belle que celle du Kreisker (mais cette collégiale fleuron de I'architecture
gothique Bretonne devait connaitre un destin tragique a la révolution vendu
comme carriére, méme si la ville voulut conserver la fléche comme beffroi cette
derniere prive de ses contrefort qui se trouvait dans 1'église s'écroula le vendredi
28 mars 1806 cependant on en conserve la vierge ouvrante actuellement en
I'église saint Mathieu de Morlaix, et quelques pans de murs dans les jardins des
maisons ayant pris place a I'emplacement de la collégiale notamment les enfeus
ainsi qu'un chapiteau) a peine arriveé sur le parvis et tout a 'admiration du chef
d'ceuvre qu'était la collégiale Yann fut interrompu par un Hérault lui portant une
missive comportant le sceau des dragon cette missive lui sommai de toute
urgence de se rendre au portail de notre dame par n'importe quel moyen et de
retourner sur les terre du continent dragon la missive précisait que c'était un
rappel général de tout les agents et chevaliers a Dragonia
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toute activité cessante Yann se saisi de la corne d'appel qu'il portait a la ceinture
esperent la venue de son dragon qui lorsque il eut fini son appel vint sur le
champ au diable I'anachronisme et perturbations historique Yann enfourcha son
dragon et se rendit daredare a notre dame en survolant la cathédrale (en ce 15e
siécle terminé) il vit apparaitre un grand anneau de lumiére au dessus de la
cathédrale (au dessus précisément de la partie du chevet comportant le portail)
suffisamment large pour que lui et son dragon puisse le franchir il n' eu pas
besoin de tourner les cercles de 1'anneau cette fois 1a le portail s'ouvrit de lui
méme comme si 1l avait ressenti la présence du dragon et de Yann encore un lien
mystérieux.

aussitot franchit Yann se retrouva au dessus de la cathédrale notre dame des
dragons a Dragonia, Yann comprenait maintenant pourquoi les portails se
trouvait a l'intérieur d'édifices quasiment identique car il n'y avait rien de plus
perturbant que de changer en un instant totalement d'environnement en une
seconde a peine Yann était passé du survol du paris médiéval avec un temps un
peu gris sur le bassin parisien a la baie de draco et la cité de dragonia avec un
ciel dégagé et un soleil éclatant

aussitot le portail franchit Yann eut a peine le temps de se pousser qu'un autre
dragon arrivait par le portail lui ainsi que d'autres dragons qui arrivait de toutes
directions se dirigeait droit vers la tour sur l'ile dans la baie que Yann avait
apercu la derniere fois désarmait la cité de dragonia é€tait achevée mais au vu des
nombreuses sentinelles sur les remparts un siege semblait sur le point d'arriver
méme si I'armée adverse n'était pas encore en vue

Yann comme tout les autres se rendit a la grosse tour qui ne devait étre autre que
la grande citadelle des chevaliers dragons

Yann dans son role fut amené directement dans la salle du conseil au sommet de
la citadelle immense salle circulaire d'une grande hauteur sous voutes avec de
grandes fenétres a verrieres incolores donnant un superbe panorama de la baie la
salle devait bien faire au moins 20m de rayon pour trois voir quatre ¢tages de
haut il n'y avait pas de table mais des sieges dispose¢ en cercle au nombre de
treize un pour le grand maitre des chevaliers dragon et prétres dracan

puis les douze sieges 6 pour les grand prétres dracan 6 pour les chef de hordes
dont le commandant dragon

une fois tout le monde en place le grand maitre commenca

Page 15



« guerriers et prieurs, I'heure est grave comme vous le savez l'arrogante Deltosa
a depuis longtemps ruiné notre cité par son blocus commercial comme vous
avez pu le voir le port est quasiment vide de méme que nos docks et entrepots
et le mois dernier ils ont osez me demandez de leur vendre la cité pour une
somme que je n'évoquerait pas tellement elle est dérisoire et insultante

aussi je leur est répondu que je ne céderait pas en réponse ils ont levé une armée
de mercenaire contre nous et marche actuellement contre la cité...

_nous pourrions allez a la rencontre de cette armée et la défaire avec nos
dragons, suggéra un des chef de horde.

Et laisser la cité sans protection, ils doivent si attendre c'est pourquoi leur armeée
va si lentement car pendant qu'on sera occupé avec les mercenaires sur la plaine
des dragon ou ailleurs leur flotte arrivera par la cote et le large et n'aura aucun
mal a prendre la cit¢ de méme que si on, attaque la flotte les mercenaire
accéléreront le pas et nous envahiront, nous ne pouvons qu'attendre, dit un des
prétres.

_mais il faudrait savoir pourquoi ils nous en veulent n'y aurais t' il pas un objet
précis qu'il convoite et qui serait I'unique raison de cette attaque, dit Yann, en
ayant une petite idée derricre la téte de I'objet en question?

_ il est évident que c'est par pure raison économique il veulent nous détruire par
qu'on risque de leur faire de 1'ombre

_c'est qu'il veulent nous faire croire, il y surement un objet qu'il veulent a tout
prix sinon il n'aurait pas engagé une armé de mercenaire d'un bord et une flotte
de l'autre, dit Yann, et ils n'irait pas si lentement il veulent la cité intacte pas en
ruine sinon il ne nous aurait pas proposé¢ de 1'acheter ni fait se blocus pour nous
décider il l'aurait déja détruite depuis longtemps s'il avait pu.

_mais dans ce cas quel serai cet objet, questionna le grand maitre que la théorie
intéressait?

_notre technologie, je m'explique nous avons la science des portails nous
pouvons passer de mondes en mondes et c'est sans compter tout les autres
secrets des anciens batisseur des souterrain du chateau dragon d'ailleurs on t' ils
jamais essay¢ de nous le prendre ils savent qu'il n'y parviendront jamais or nous
somme 1a dans une cité qui vient d'étre achevée ou alors encore en cours de
finitions en nous ruinant ¢économiquement ils nous empéche de terminer et donc
de totalement clore nos défenses mais en attendant assez ils sont sur de
récupérer un maximum de technologies avec la capture de notre cité, Yann se
souvenant que I'histoire avait tendance a se répéter et qu'il arriverai la méme
chose a Godrick plusieurs siécles plus tard.

_et que suggérer vous commandant , répondit ironiquement un des prétres.
_faire perdre tout son attrait a la cité au vu des deltosiens faite courir le bruit
que sentant leur supériorité nous avons détruit tout les artéfacts des batisseurs
que nous possédions de méme que ceux que nous avons crée et détruit toutes nos
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recherches a ce sujets ensuite vous saboterez volontairement tout les artéfacts
pour les rendre inactifs sans pour autant que ce soit irréversible.

_et ensuite, dit le grand maitre et les autres d'un méme ¢€lan.

_nous attendons leur éventuelle attaque qui du coup perdra de sa vigueur ou
allons chercher et défaire leur armées ensuite nous démonteront tout les
appareils et édifices importants en vu de leur stockage dans des endroits sur et
leur conservation et quand Deltosa ne sera plus une menace et que la climat sera
favorable nous rebatirons notre cité. »

tous approuverent le plan de Yann et ainsi fut fait la rumeur se répandit assez
vite et les artéfacts disparurent de la vue du public aussi vite que si ils n'avait pas
existé et pour ceux dont le démontage immédiat n'était pas possible furent bien
vite incapable de fonctionner

la réaction escompté arriva, I'armé des mercenaires ne fut plus pay¢ a 1'annonce
de la nouvelle mais la flotte attaqua tout de méme pour le principe officiellement
les mercenaires c'était rebellé

aucun navire ne put atteindre le port de Dragonia ils furent tous brulés et coulé
avant méme qu'ils puissent franchir I'entré de la baie Yann et les autres
chevaliers qui avait participé a la bataille avait ressenti chez 1'adversaire une
résignation lors de leur mort comme si cette attaque suicide €tait une punition
des hauts dignitaire de Deltosa voulant chatier les soldats ayant failli a leur
mission en laissant le temps aux chevaliers dragons de détruire les artéfacts qui
aurait permit a Deltosa d'assoir sa domination, sur la planéte entiére et méme au-
dela puis commenca le démontage intégral de la cité ou plutot la mise en boite
en effet sorti sans doutes des laboratoires souterrain les chevaliers avait
découvert un rayon capable de rétrécir les édifices et objets jusque a un dixieme
de leur taille initiale ce rayon ne faisant effet que sur les objets non vivants,
(ainsi fut rétrécit tout les édifice de la cité une fois rétrécit ils était retiré
délicatement du sol puis mit sous caisses capitonnées et envoyé aux souterrains
du chateau dragon cependant le rayon ne rétrécissait pas les structures
souterraines ainsi resterent sur place toutes les fondations et caves qui furent
toute recouvertes de terres que bientot I'herbe recouvrirait et dont les dernieres
traces de la cité disparaitrais ) sauf la cathédrale des dragons qui elle ne pouvait
étre rétrécie vu qu'elle contenait le portail et que le lien devait rester permanent
et que le rétrécissement ruinerai de facon permanente et irrémédiable le portail
méme apres le retour a la taille normale.

la cathédrale fut démonté pierres par pierres en vu d'un remontage dans une
autre cité dans laquelle les dragons avait des partisans ce fut la ville de paris qui
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fut choisi dans le royaume de francille une des grandes iles que contenait la
planéte qui avait 'avantage d'étre assez €¢loigné du continent dragon et de plus
avoir besoin d'une cathédrale vu que la population s'accroissait et que les églises
disponibles n'était plus assez grandes pour accueillir tous les fidéles.

Ce soir 1a Yann se coucha avec un mal de téte et se demanda bien se que serait
devenu les chevaliers dragons s'il n'avait jamais été la

le lendemain Yann se réveilla dans une chambre tout droit sorti de la renaissance
au vu des murs de la fenétre et ou plutdt de la rue visible a travers celle ci Yann
devait se trouver dans une cité de la renaissance méditerranéenne probablement
italienne au vu d'une enseigne visible a une échoppe et aux costumes des gens
dans la rue Yann n'était pas encore sortit du lit que quelqu'un frappa
franchement a la porte en répétant inlassablement et de plus en plus insistant

« Mr Joano de la Franschesca, il faut vous levez vous allez étre en retard »
Yann grogna et se leva et dit a travers la porte qu'il arrivait et s'habillait la
personne insistait toujours Yann se dépécha de passer un pourpoint des chausses
et des collants qu'il trouva dans I'armoire ainsi qu'un chapeau a plume plus de
doute il était a la renaissance sauf qu'ici pas d'épée du moins apparemment enfin
il défit le verrou et ouvrit la porte elle donnait sur un palier en haut d'un escalier
et la personne qui frappait avec tant d'insistance devait étre le valet de Yann
pour son rdle ici aussitot sorti de la picce le valet fourra dans les bras de Yann
un €épais porte feuille de cuir contenant de nombreux document et 1’entraina par
le bras hors de la maison une fois dehors donc Yann se retrouva en pleine cité
renaissance italienne et plus précisément a Sienne lorsqu'il arriverent a la Piazza
del Campo ils ne ralentirent point Yann faillit tomber et se rompre le coup sur la
pente de la place mais on ne faisait pas attendre le conseil des 9 citoyens c'est
ainsi que Yann arriva tout essoufflé dans la salle des neuf au premier étage du
Palazzo Publico heureusement se dit il que le conseil ne se tient pas au sommet
de la Torre del Mangia

enfin son valet le laissa entrer seul dans la salle et referma derriére lui les portes
installé autour de la table les huit autres citoyens les plus important de la cité et
formant le conseil tous préterent une fois Yann parmi eux le serment avant le
debut du conseil le serment d'utiliser « tous les moyens possibles » pour « la
conservation, I'augmentation et la magnificence du régime en place » Yann ne
put s'empécher pendant les premiers temps du conseil ou on exposait les affaires
courantes d'admirer les fresques de la salle on aurait dit qu'elles venait d'étre
peinte absolument rien n'y manquait Ambrogio Lorenzetti s'était surpassé pour
cette commande de fresque sur les effets du bon et du mauvais gouvernement
enfin le conseil aborda la grande question du jour

le grand festival, durant lequel serait remit le prix de la cité la plus prestigieuse
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prix que sienne contait bien obtenir cette année vu que quasiment chaque année
c'était Florence qui I'obtenait avec tout ses artiste dont Brunilesqui qui avait
ridiculisé sienne avec le Duomo du Santa Maria Del Fiore , et méme ['année ou
sienne présenta les fresques d' Ambrogio Lorenzetti c'est a peine si elles eurent
une mention du jury.

«-non ¢a ne peut plus durer, commenca le chef du conseil, cette année on doit
gagner il ne s'agira pas d'avoir la seconde place comme toujours( grrr ) mais
bien le premier prix la plus haute marche du podium on sait de source siire que
florence cette année mise sur le cheeur et les chorales de son église ainsi qu'une
symphonie orchestrale et bien cette année nous feront de méme avec de bien
meilleur musicien qui éclipseront les pales manipulateur de notes que sont les
musicien et chanteurs Florentin. Des suggestions.

— ce n'est qu'un concours, dit Yann. les conseillers ¢€tait choqués

— La Franchesca je vous croyait plus intelligent, sachez que le premier prix
s'accorde aussi avec grosse retombé économique ou vont les grand
marchand, les visiteurs, les artistes, a la cité la plus prestigieuse celle qui a
le premier prix et quand il ont un peu piti€ a la cité arrivé en troisieme
place , la seconde étant une malédiction les gens étant persuadé tout
comme le jury qu'il trouveront tout ce qu'a fait la deuxieme cité dans la
premicre en mieux et que la seconde n'a aucun intérét,répondit un
conseiller.

— Dans ce cas, dit Yann, il nous faut quelque chose d'innovant quelque
chose que florence ne proposera pas et dans lequel on pourrait exceller.

— Quoi donc, dit le chef du conseil?

— Ou vont t' il faire le concerto,dit Yann?

— Dans le Duomo, lui répondit on.

— On il un orgue, continua Yann?

— Il va de soit que non, quelle dissonance se serait, dit choqué un conseiller.

— Dans ce cas nous tenons notre victoire, renchérit Yann, puisque on sait
qu'il ne proposeront pas de concert d'orgue nous en proposeront un de
plus 1l nous faut des chorales inédite dans ces contrées je suppose qu'il
feront appel aux cheeurs et musiciens vénitien et bien nous non ni méme
aucun italien nous devons montrer que nous somme ouvert pres aux
¢changes et au commerce avec l'extérieur.

— Et quelle chorale envisager vous, dit le chef du conseil?

— Des elfes ou bien ...des .... Asquai, Yann se souvenant de ses lectures et
se souvenant d'Aqwai qui avait une voix si particuliere et si magnifique
une fois dans une chorale, alors vous en penser quoi?

— Ridicule, on va se couvrir de honte, dirent tout les conseillers sauf le chef
qui ajouta, sa mérite d'étre tenté apres tout qui ne tente rien n'a rien, vous
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vous chargerez de 1'organiste qu'il amene son instrument ou qu'il donne
ses instruction au luthier, nous nous chargeront du reste nous avons des
contacts sur le continent dragon ils sauront ou nous chercher tout cela, par
contre l'organiste vous devriez aller en personne moins de monde sera au
courant mieux cela vaudra.

— Avant de partir j 'ajouterai qu'il faudrait aussi lancer un recrutement pour
un orchestre italien et des chorales tout aussi classique et faire croire que
nous préparons un programme non original afin que nous augmentions
l'effet de surprise le moment venu. »

le conseil se termina puis Yann se mit en route, son valet a qui Yann avait fait
part de sa mission lui conseilla d'aller au pays de toute les symphonie c'est a dire
Vienne il devrait surement y trouver un trés bon organiste

Yann s'embarqua donc une nouvelle fois pour un voyage en mer a bord d'un de
ces vieux galions et autres bateaux renaissance

le voyage jusque au continent germain prit tout de méme une quinzaine de jours

enfin il débarqua a Hambourg et de 1a le voyage en malle de poste jusque a la
capitale des empereurs Vienne, un peu perdu dans cette grande ville Yann
commengca a demander autour de lui ou il pourrait trouver un grand musicien
compositeur on lui indiqua bien vite une adresse Yann s'y rendit s'était une
superbe maison de maitre surement une personne riche et influente enfin Yann
et son valet sonnerent la cloche d'entrée pres de la porte un jeune homme vient
leur ouvrir il devait faire dans les 20-30ans maximum et portait une perruque
poudré blanche

persuadé qu'il était face a I'enfant de la maison ou du domestique aussi il lui
demandérent a rencontrer le musicien ce dernier outré leur dit que le musicien
¢tait devant eux et que c'était lui il ne se calma que quand Yann et le valet lui
expliquerent qu'ils venait de Sienne et qu'il recherchait un grand musicien et
compositeur pour orgue

« ainsi vous avez fait tout ce chemin pour de 1'orgue bien sur je pourrait vous
aider mais il est de bien meilleurs organiste que moi, si vous n'étes pas trop
exigeant nous avons ici @ Vienne Jean Sébastien Bach...
— vous avez dit, si vous n'étes pas trop exigent, dit Yann, et si nous I'étions
que nous voulions le meilleur qui nous conseilleriez vous?
— Si vous voulez vraiment le meilleur ce n'est pas a Vienne que vous le
trouverez Bach ayant réussit a le pousser a I'exil.
— Ou se trouve t' il aujourd'hui, insista Yann.
— Sa vous intéresse alors, vous le trouverez a Cologne. »
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apres avoir prit congé Yann et son valet n'en visitérent pas moins Vienne avant
de reprendre la route pour Cologne

arrivé sur place ils demandérent aux habitants ou ils pourrait trouver 1'organiste
et ces derniers de répondre le plus naturellement du monde « mais a I'orgue, a la
cathédrale saint pierre et sainte marie, bien sur »

nos deux compagnons s'y rendirent et quelles ne fut pas leur surprise de
decouvrir la haute cathédrale (qui portait bien son nom 157m de haut) une plus
belle surprise les attendit a l'intérieur quand ils entrérent €tait joué une
magnifique symphonie pour orgue sur le grand orgue de la cathédrale en
présence du bourgmestre de la cité et du haut conseil ainsi que I'évéque. En
¢coutant l'organiste Yann et le valet ne doutérent pas une seconde qu'il avait
atteint leur but et que c'est cet organiste s'il acceptait de venir a sienne qui les
ferait gagner le prix

ils demandérent donc au bourgmestre présent et a 1'évéque de les mettre en
contact avec l'organiste ceux ci leur donnérent leur accord mais seulement a la
fin de la symphonie

quand cette dernicre fut achevée l'évéque d'appeler
« Godrick, descend t'a deux visiteur qui veulent te parler.
— j'arrive, répondit une voix grave que Yann reconnue aussitot celle de
Godrick Dragon »

qu'est ce que Godrick faisait a Cologne surtout en tant qu'organiste n'avait il pas
un empire a diriger, décidément quelque chose n'allait pas.

enfin il descendit et ouvrit la porte de 1'escalier donnant a la tribune d'orgue et
arriva dans la nef quelle ne fut pas la surprise de Yann a présent si il était
toujours aussi grand 2m25 il était maintenant tout maigre limite chétif ses
cheveux était comme une toison ou crinic€re en bataille et portait maintenant une
simple tenue de lin de travail avec des chausses de cuir et un paquet de partitions
sous le bras ainsi qu'une plume d'écriture logée derriére l'oreille I'encrier fermé
dépassant de la poche

« - vous vouliez me voir, dit Godrick.
-oul on aurait une proposition, commenga Y ann.
— suivez moi, répondit godrick. »
sur ce il les entraina dans les rues de Cologne jusque a une modeste maison de
ville ou Godrick louait sa chambre a une vielle dame propriétaire de la maison
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la chambre était comme la maison somme toute modeste I'ameublement
spartiate un lit une table une chaise une grande caisse en bois qui devait servir
d'armoire a vétements la chambre était sous combles les murs recouvert d'un
simple platre avec par endroit des fissures et des toiles araignées

« ....ainsi vous voulez que je vienne avec vous a Sienne ce serait avec joie mais
hélas je ne le peut, le contrat de mécénat que j'ai passé avec 1'évéque me
l'interdit formellement, dit Godrick.

— c'est pas du mécénat c'est de la prison, dit Yann.

— Tout juste mais que voulez vous j' était exilé sans le sous, mais
aujourd'hui c'est a peine s'il me donne de quoi payer la chambre et les
repas et pourtant dieu sait que mes concerts d'orgues lui ont rapporté un
sacré paquet de pieces d'or.

— Vous n'avez jamais essay¢ de partir ou protester

— 1'évéque a tout le monde a sa botte Cologne est une vraie prison personne
ne veut me voir partir mes concerts rapporte trop la seule facon de partir
serait de mourir ou alors atteint de la peste la, y me jetterai dehors a
I'hospice de saint Jude mais il n'y a plus de peste a Cologne depuis des
siécles maintenant.

— dite Godrick, commenga le valet en griffonnant un bout de papier puis en
le montrant a Godrick, peut on se procurer ces ingrédients a Cologne.

— Oui au marché mais je ne vois pas le rapport, dit Godrick.

— Demain vous étes sur le bateau pour Naples, continua le valet, attendez
moi j'en ait pour vingt minutes. »

vingt minutes plus tard le valet revint avec une petite marmite et les ingrédients
qu'il commencga a mélanger et préparer et enfin a faire cuire dans la petite
cheminé présente dans la chambre puis pour chasser I'odeur enivrante des herbes
ouvrit la lucarne a ce moment entra par la lucarne un chat blanc que le valet prit
dans ses bras et commenca a caresser doucement

« voyer vous, dit il tout en continuant de caresser le chat, lorsque on est homme
de main italien il faut savoir tout faire et s'attendre a tout, et surtout prendre soin
de la famille par tout les moyens, c'est le valet de notre voisin don rémini qui
m'a apprit cette technique son amoureuse était retenue captive dans la maison
d'un riche marchand de Vérone voulant I'épouser et elle non, alors il lui prépara
cette potion qui lui fit apparaitre tout les symptomes de la peste le riche ne
voulant pas €tre contaminé¢ la renvoyait sechement de sa demeure puis le valet
put lui donner I'antidote a cette potion et tout les symptomes disparurent. le mois
suivant ils se mariait a I'église le riche marchand ne put rien dire ne 'avais t' il
pas renvoy¢ sans ménagement. »
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ainsi fut fait le valet remit a Godrick les instruction nécessaires puis le soir
méme en plein récit-al d'orgue les symptomes apparurent il fut évacué hors des
murs de la ville a 1'hospice saint Jude et « mourut » dans la nuit le lendemain
deux médecins dans leur costumes traditionnel grande robe et chapeau noir et
masque au long bec demandérent le corps pour leur étude sur les effets de la
peste cela leur fut accordé et sur le chemin du port d'Hambourg ou ils allait
embarquer Godrick se réveilla des effets du somnifere que le valet lui avait
laissé avec la potion.

dans I'heure suivante ils était sur le bateau direction le port de Naples non sans
avoir au préalable embarqué avec eux toutes les partitions et symphonies pour
orgues que Godrick avait écrite plutdt que de les laisser entre les mains de
I'évéque

pendant le voyage faces aux questions de Yann Godrick raconta son périple
orphelin il fut recueilli par un forgeron au village de Gargoy sur le continent
Dragon le forgeron lui donna son nom de Godrick Dragon, Godrick en
hommage a Godrick Hulsteirk 1'ancétre protecteur du village et Dragon parce
qu'il venait du continent Dragon tres vite il défia 1'organiste du village et aprés
des legons parvint a le dépasser le bourgmestre en ayant eu vent I'emmena
aupres du seigneur qui séduit et ravi de promouvoir un jeune artiste de son fief
lui financa une bourse pour aller a vienne ou il avait une connaissance mais a
vienne prodige il commencga a faire de I'ombre au compositeur Bach qui a la
suite d'une machination obtins de I'empereur son exil il fini par atterrir a
Cologne ou 1'évéque lui proposa un contrat de mécénat qui le retint prisonnier de
ses griffes et que dans sa misere il ne put refuser

devant les questions de Yann il répondit que rejoindre I'armé et les chevaliers
dragons ne l'avait jamais tenté les chevaliers était un ordre de mercenaires
déclinant qui s'était montré totalement incompétent face a I'armée Vilienne en
refusant d'intervenir et ont vite été défait quand il intervinrent enfin beaucoup
trop tard aujourd'hui I'ordre a toujours son chateau mais n'est plus qu'un pale
milice monté bref il avait perdu tout honneur. Yann n'en crut pas ses oreilles
ainsi dans cette version du monde car il était maintenant persuadé d'étre dans un
monde parallele les chevaliers dragons n'était plu. Et gargoy-king ne verrait pas
le jour.

enfin ils arriverent a Naples puis de 1a gagnerent Sienne ou Godrick se mit
aussitot au travail avec le luthier pour fabriquer 1'orgue avec le plus beau son et
les plus belles symphonie jamais composé pour orgue et c'est sans surprise que
le concours en cette année 1883 fut remporté par Sienne avec son programme
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original symphonie et concert pour orgue ainsi que cheeur Asqwai et chorale
Elfique avec leur tenues et orchestre traditionnel respectif

le jour des résultats Yann se demanda pourquoi Godrick n'était pas devenu
chevalier Dragon et que faisait il dans ce monde parall¢le mais aussi quel aurai
été 1'élément déclencheur qui aurait amené Godrick a se tourner vers les dragons
enfin se soir 1a il se coucha avec un mal de téte

il se réveilla balloté et bousculé quand il ouvrit les yeux il prit conscience de son
environnement il vit qu'il était a 1'arriere d'une caléche dont le cocher ne tarda
pas a s'arréter devant les grilles d'un parc de chateau probablement de style
frangais époque louis XIV a en juger par les grilles et jardins qu'on apercevait
derriere celle ci

apres s' étre arrété devant les grilles Yann descendit de la caleche le cocher lui
remit son bagage une grande sacoche de cuir noir Yann lui méme portait
maintenant le costume complet du valet de la cour du temps de louis XIV si se
n'est qu'il avait en plus une cape de voyage sur le dos apres avoir appelé le
gardien qui lui ouvrit les grilles Yann s'engagea dans 1'allée vers le chateau les
jardins a la francaises était magnifiquement ordonné et agencé le chateau
désormais visible était digne de Vaux le vicomte imposant superbe mais lui
comme les jardins quand y regardait de plus pres montrait des signes d'abandon
et commengait a avoir besoin de ravalement et défrichage de plus aucune des
fontaines du jardin en semblait en état de fonctionner

Yann atteignis la porte et frappa un vieux domestique vint lui ouvrir et le
conduisit a un salon ou l'attendait un couple d'aristocrate qui avait du voir des
jours meilleurs en effet leur vétement pourtant superbe commencait a s'user par
endroit idem pour les meubles et intérieur du chateau

Enfin la dame d’un air tout ce qu’il y a de plus hautin et aristocrate prit la parole
« Vous voila enfin, sa fait des heures que 1’on vous attend, puis s’adressant a son
mari, je me demande si 1’on a bien fait d’écouter votre ami Howard nous
recommandent ce domestique pour notre fils.

- Allons ne rester pas planté la comme un piquet et aller vous mettre au
travail tout de suite il sera bien assez temps de parler de votre rétribution a
notre retour de la cour, renchéri le monsieur »

Yann ne put que s’exécuter devant ces aristo en se disant que plutdt de penser a
leur image a la cour, qui au vu du chateau et de leur atours ne devait plus étre
aussi fringante qu’elle avait pu étre par le passé, il ferait mieux de s'occuper de
leur enfant.
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Le vieux majordome amena Yann dans I’une des chambres de 1’étage a premicre
vu la chambre était digne d’un prince richement meublé et décoré a seconde vue
le plafond de platre commencait a moisir des goutes d’eau tombait méme dans
un seau de bois posé au milieu de la piece de plus le vent sifflait a travers les
carreaux félés enfin dans un coin de la piece la raison de la présence de Yann en
cette maison un berceau visiblement ressortit d’un grenier et rafistolé a la va vite
dans lequel un grand bébé a forte carrure qui devait avoir 2 ou 3 ans et possédant
de¢ja une forte chevelure noire presque une toison sur son petit crane enfin le
majordome expliqua a Yann qu’il devait rester garder le bébé¢ et le veiller
comme a la prunelle de ses yeux et qu’il ne devait rien lui arriver étant donné
que pour le moment c’était ’'unique enfant de la famille méme si ils espérait en
avoir rapidement un autre vu qu’avec celui-ci on pensait qu’ils était cocu vu que
I’enfant ne leur ressemblait que fort peu, eux était roux et blond et lui noir de
jais et tant il semblait étre leur total opposé et que la famille des De Vermeil
n’avait vraiment pas besoin de mauvaise rumeurs sur son dos en ce moment.

La journée fut rythmée par les pleurs du bébé des De Vermeil les changements
de couche et les fois ou il fallait lui donner du lait puis arriva le soir le moment
ou il fallut coucher le petit et le faire dormir apreés une demi heure de vaines
tentatives Yann farfouilla dans sa sacoche et en extirpa un livre €pais intitulé

« La guilde des Chevaliers Dragons, histoires de la guilde, de ses dragons et de
ses chevaliers»

« Allez va pour les bonnes vielles méthodes, dit Yann tout en commengant la
lecture du livre au petit Charles Henri De Vermeil »

Ainsi se passa plusieurs semaines durant lesquels les parents furent absents et ou
Yann du garder le petit et plusieurs soir ou Yann pour I’endormir lui lu le livre
sur les chevaliers dragons le petit écoutait attentivement les histoires et n’en
ratait pas une miette enfin un jour les parents revinrent visiblement ils n’avaient
obtenu ce qu’il voulait ils remercic¢rent et donnérent ses gages & Yann avec une
froideur déconcertante Yann parti ravi de quitter ses aristocrates sans cceur mais
desolé pour I’enfant qui devrai grandir dans ces conditions enfin dans la caleche
qui vint le chercher aux grilles du parc il ferma les yeux et 1a...
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Chapitre huitieme

4

L'épee

Etla... il se retrouva assit a la table du salon de thé¢ a GARGOY-KING en face
de Flavian tenant dans sa main pres de sa bouche sa tasse de thé désormais vide,
Yann ayant laissé dans sa chambre d'auberge son armure et portant des atours de
ville le voyage temporel était a exclure et pourtant, pour Flavian et les autres
présent dans le salon de thé il n’avait pas du se passer plus d’une demi minute
depuis que Yann I’avait quitté mais 1’avait il vraiment quitté au fait il du prendre
un air ahuri car Falvian lui demanda aussitot ce qui n’allait pas, Yann lui
répondit que ce n’était rien qu’il n’avait pas vraiment 1’habitude de prendre du
thé et que le gout de celui-ci I’avais quelque peu surpris

Ensuite ce fut pour Yann une sorte d’entretien d’embauche ou Flavian lui
demanda ce qu’il savait sur les chevaliers dragons et I’empire

Yann se mit donc a narrer a Flavian toute 1’histoire des chevaliers dragon au
travers des épisodes qu’il avait entrapercu et des autres bribes qu’il avait pu en
récolter il raconta avec tant de force et convictions que pour Flavian ¢’était
comme si il avait vécu les événements puis au milieu de son récit Flavian
I’interrompit en lui disant que Yann en savait beaucoup plus que lui au sujets
des chevaliers dragon et qu’il était inutile de continuer plus longtemps
I’entretien

Aussi il lui dit que le poste il I’avait décroché et qu’il devrait se présenter le
lendemain matin vers 10h au palais impérial ou I’empereur 1’attendrait et lui
expliquerait en quoi exactement consiste le poste qu’il comptait lui offrir.

Flavian le quitta sans autres explications mais prit soin de payer la note a la fois
pour lui et Yann, ce dernier quelque peu perturbé par le cour des événements
ressorti du salon de thé et se dirigea droit vers le palais non pas pour y voir
I'empereur mais le musée impérial il voulait savoir si ce qu'il avait vu était réel
ou non

le musée impérial logé dans une des ailes du palais impérial résultait de la
tentative de I'empereur de faire connaitre au plus grand nombre I'histoire de
I'empire et du continent dragon en général, le musée logé dans une des des deux
aile formant la pointe de la cour  du palais au niveau de la place traitait de

Page 26



I'histoire de la guilde des chevaliers dragons et de la plaine des dragons des
époques les plus anciennes a l'empire actuel le musée n'était pas des plus couru
mis a part les groupes d'étudiant en histoire devant préparer des recherches et
conférences et aussi quelques passionnés et ou paumé, et portant il présentait des
artefacts du plus grand intérét et avait de riche collections fort bien documentées

enfin de sa visite Yann retenu les quelques grandes étapes de I'histoire de la
plaine des dragons et pu y reconnaitre les points de chute de son périple

ainsi commenca cette histoire
Dans les temps trés anciens ou se méle histoire et légende

le continent et la plaine des dragons n'était peuplé que d'/homme
sauvages et quelques peu primaire les leaders apparurent apportant
civilisation technologies et culture aux différentes peuplade cette époque
se situerait a peu pres a -3500 av J.C ou effectivement les fouilles
montrérent une avancé brutale et soudaines des techniques et savoir
faire ainsi que des indices correspondant a la Iégendaire civilisation des
batisseurs

les premiers millénaires n'offre que peut d'information mais on peut
estimer que les civilisations était en train de germer et de se diversifier
dans les peuplades

en -1000 av J.C toute les peuplades de la plaine furent réuni sous
I'impulsion d'un des premiers mutant (humanoides apparu au cours de
I'histoire et doté d'une intelligence comparable a 'homme sans que la
nature ni I'évolution ne puisse expliquer leur apparition soudaine et
spontané certain pense qu'il s'agit des légendaire béatisseurs ou de leur
création exemple les Asqwai et Hursali), toujours est il que ce mutant
réussit a rallier des partisans avec lesquels il parvint a conquérir tout le
continent dragon et une partie de l'ile Viliene I'empire Krusorien dura 1
millénaire environ le mutant Krusor ayant acquit la longue vie mais avec
toute fois un défaut toute les nuits Krusor devait s' approvisionner en
énergie a un orbe foudre artefact des batisseurs ce millénaire fut marqué
par la terreur

enfin ce n'est qu'apres de lourd tribu et sacrifices que les rebelles
parvinrent a subtiliser I'orbe foudre et le remplacer par une copie
inefficace mais cela ne suffit point a tuer le démon car le priver de
I'énergie de l'orbe ne faisait que le mettre en stase pour le tuer les
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rebelles durent encore prendre d'assaut sa cité s'emparer de son corps
le découper en morceaux les disperser a travers le continent et enfin les
brdler jusque a ce qu'il n'en reste que des cendres les cendres furent
ensuite jeté dans des volcans en éruption dans la lave en fusion tout fut
fait pour que jamais il ne puisse revenir c'est d'ailleurs depuis cette
époque sombre que personne ne se fait incinérer car c'est un
déshonneur profond. Non tous se font enterrer méme les ennemis
I'incinération étant considéré depuis comme le chatiment le plus vil et la
pire profanation qui soit car il empéche le corps d'accomplir son dernier
devoir celui de retourner a la terre

si Krusor fut maitrisé vers -20 av JC il fallut attendre la bataille de la
pyramide noire dans I'ancienne capitale impériale Krusoriene en 95 ap
JC pour que son dernier général et les derniers lambeaux de son armée
soit mis hors d'état de nuire la victoire se fit au prix du sacrifice de bien
nombreuses vies de bien braves gens mais I'élément qui fit basculer la
victoire dans le camps des paysans ce fut les Chevaliers Dragons
guilde fondé un peu plus t6t dans la plaine des dragons en 88 ap JC

une fois les jours sombres définitivement enterré la vie pu reprendre et
les civilisation reprendre leur essor ainsi renaitra de ses cendres la
magnifique Gloriamina Capitale des elfes dans la forét de l'est, la
glorieuse Atlantide dans la baie de I'Atlantide ainsi que les citées sous
marines Asgwai

mais d'autres cité ne purent jamais se remettre complétement de cette
période ainsi disparu la civilisation et la cité Hursai dont les ruines et les
survivant ont été retrouve sous la ville de Thierkf aujourd'hui sous I'action
civilisation Hursai est revenu de son grand sommeil mais n'en reste pas
moins vivre dans une grande cavité souterraine sous la cité de Thierkf
bien que des acces a la mer ont été crée pour communiquer avec la cité
Hursai celle ci n'étant d'ailleurs accessible que par ces acces maritime et
autre terrestre dont les entrée se situe bien loin de Thierkf prévoyez la
traversée d'une galerie de plusieurs kilometres de long I'empire étant
toujours en pour parler avec la cité de Thierkf pour obtenir un accés
direct depuis la cité en surface vers la seconde souterraine mais
autrefois en surface cet acces étant toujours refusé par les guildes de
Thierkf
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la cité de Flavia Isla toute belle quelle soit est la résultante de la fuite
d'un peuple fuyant les ruine de sa cité originelle détruite par les forces de
krusor

vers 203 fut fondé la colonie de Deltosa par les Romanium bien décidé a
ce moment du moins de conquérir le continent le 4éme siécle verra la
scission pure et simple de Deltosa avec le Romanium et le début de sa
domination sur le continent Dragon pour une raison inconnue le
Romanium ne chercha jamais a reprendre Deltosa pourtant dieu sait qu'il
est impitoyable en cas de trahison

au 12éme siecle fut fondé Dragonia qui devait marquer I'émancipation de
la guilde des chevaliers dragon ainsi que de toute la plaine des dragon
face au racket Deltosien et a leur domination écrasante

la réaction ne se fit pas attendre moins de 50 ans plus tard Dragonia
soufra d'un embargo commercial et d'un blocus les chevaliers dragons
tentérent de luter contre la flotte Deltosiene mais pour un navire coulé 4
revenait moins d'un jour plus tard la cité a peine construite acusait un
déclin économique et démographique ainsi au 15éme siecle moment ou
elle disparu littéralement du paysage elle ne comportait plus que 500
personnes dont 300 militaire, contre 25000 personnes pendant la
décénie suivant la construction

les siecle suivant furent marqué par la domination Deltosiene et la
monté en puisance lente mais certaine de sa rivale I'Atlantide ainsi que
Flavia Isla et la guilde des chevaliers Dragon

pendant ce temps sur le petit continent la toute puissance Viliene devait
s'affirmer et au tournant du 18eme et 19éme siecle il fomenterent un
plan de conquéte pour s'emparer du grand continent ils conquiérent
toute les terres a I'est des montagnes dorsales et vers 1868 entamerent
la conquéte des terres de I'ouest s'entendant avec Deltosa pour le
partage du butin ils commencerent I' invasion faisant fuir les paysans de
leurs villages vers le nord du continent

épisode important les paysans fuyant passant par la grande plaine des
dragons la colonne de marche des paysans fut arrété par un jeune
chevalier dragon du nom de Godrick Dragon qui parvint a rallier tout les
paysans a sa cause et a combattre les Viliens plutét que les fuir comme
des rats quittant un navire sans méme songer a essayer de le réparer
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les paysans furent armeé par les chevaliers dragons et attendirent de pied
ferme les villiens sur la plaine des dragons plaine offrant de large
possibilité tactique surtout avec I' appui des dragons Godrick Dragon
était en téte des chevaliers dragons dans les airs mais il ne vit jamais la
bataille en effet alors qu'il lancait la charge en armure sur son dragon
lancé en avant épée brandi bien haut un éclair d'une violence inoui le
foudroya en plein vol ( la Iégende veut qu'aprés cet éclair le ciel jusque la
sombre et orageux devint bleu éclatant de soleil sans le moindre nuage )
il tomba sur le champ de bataille cela ne fit que renforcer la
détermination des paysans qui le ramasseérent et I'emmeneérent a l'arriere
du front puis ils gagnerent la bataille les Viliens furent défait. Trois jours
plus tard pourtant alors que tous le croyait mort Godrick se réveilla ainsi
gue son dragon il fut bombardé maitre de la guilde des chevaliers
Dragons tout en gardant sont grade de commandant des hordes de
chevaliers dragons le peuple de la plaine des dragons étant tout entier
derriere lui et le soutenant il lui donnerent le titre de roi Dragon qui fut
bien vite transmuté en titre d'Empereur Dragon

apres avoir repousse les Viliens hors du continent Dragon restait le
probleme Deltosien d'autant que les Deltosien par une habille ruse
reussirent a attirer 'empereur seul a Deltosa et a le faire prisonnier

ce dernier 1 an apres parvint a rallier tout les esclave serviteurs et garde
de Deltosa a sa cause et a s'évader en emportant avec lui l'intégralité de
I'or Deltosien et des contenu des coffres ainsi que tous les esclaves
serviteurs et garde en une nuit deltosa se retrouva ruiné sans un sous
sans un seul serviteur ou esclave et sans armée et avec une population
diminué d'au moins un tiers, I'empereur parvint sans peine a prendre
possession de ses territoires aujourd’hui partie intégrante de I'empire a
I'exception toute fois de la cité de Deltosa elle méme

en 1878 pour légitimer I'empire naissant il fonda officiellement I'empire
en méme temps que la capitale impériale GARGOY-KING en la plaine
des dragons a I'endroit méme ou ils rallia quelque 10 ans plus tot les
paysans a sa cause

cependant méme si I'empereur avait désormais un territoire la plaine des
dragons et un capitale GARGOY-KING il lui fallait déposer son titre au
bureau d'enregistrement des titres et se légitimer en épousant une noble
dame originaire de Dragonia notre planete méme si ses descendant
serais libre d'épouser qui bon leur semble lui se devait de se marier a
une noble demoiselle
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I'empire aurait pu disparaitre si I'empereur avait du céder a la
machiaveélique machination de victoria cherchant a I'épouser pour avoir
ses terres et le titre prestigieux d'impératrice heureusement pour les
impériaux Godrick pu se trouver une autre épouse Amaia Organa de
Nobao

ainsi s'arrétait I'exposition du musée sur la note que depuis I'empire était
legitimé et avait au fil des ans agrandi ses terres le nombre de ses alliés
et son influence et que le prochain combat s'il aurait lieu serait tres
certainement contre les Histiens occupant la seconde galaxie du huit

(il s'agit de deux galaxie en spirale tellement proche qu'elle ont une
branche de leurs spirale commune et qui constitue un pont entre les
deux galaxie comme deux galaxies siamoise I'empire dragon occupant
un sixieme d'une des deux galaxie mais ayant une influence sur pres des
deux tiers de celle ci, et les Histiens occupant l'autre galaxie dans une
proportion inconnue)

et que la période galactique impériale était traité dans le musée de
I'empire galactique dragon dans un autre quartier de GARGOY-KING et
pour de plus ample information sur les période pré impériale il fallait aller
soit a la bibliotheque impériale du palais pour toute les informations
relative a la guilde des chevaliers dragons et sinon pour le reste et
autres civilisations la grande bibliotheque de GARGOY-KING a l'exeption
des civilisations Asgwai et Hursai ou la il fallait se rendre au palais
Asqgwai-Hursai dans le quartier Poséidon toujours a GARGOY-KING et
si cela ne suffisait pas il vous restait a aller sur les sites la plupart étant
pourvu de bibliotheques archives et musées

dans la derniere salle du musée il y avait méme un plan de GARGOY-KING
montrant les différent lieux historiques important a voir et les musées et
bibliotheque suivant la période sur laquelle on souhaitait des informations ainsi
qu'un autre panneau montrant la carte du continent dragon proposant tout un
circuit de visite des cités et site historique ainsi que leur musée et bibliotheque
associ¢ le tout permettant une approche complete de I'histoire du continent
dragon tout le circuit partant bien sur de GARGOY-KING et y revenant en
derni¢re étape une note en bas du panneau indiquait une duré de 1mois et demi
pour ceux qui se proposait de suivre le circuit tant il y avait de site et cité a voir
la note précisait également que ce circuit fut mis au point par Flavian lui méme
et revu et corrigé par 1'empereur car la version Flaviene proposait le départ et
l'arrivé a Flavia Isla et excluait de nombreux site relatif aux chevaliers dragon et
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peuple guerrier de la plaine et que plutot de proposer une vue compléte des
civilisation il avait tendance a privilégier les site relatif a Flavia Isla et excluer
les autres

quand Yann ressorti du musée I'apres midi était déja bien entamé et on était déja
en début de soirée aussi alla il directement a 1'auberge se disant qu'il verrai le
reste un autre jour.

Le lendemain Yann alla au palais pour son entrevue avec I'empereur ce dernier
le recu et lui expliqua que le poste qui lui proposait n'était pas moins que de
devenir son apprenti (il faut entendre par la 1er agent de I'empereur représentant
I'empereur et pouvant parler en son nom et n'ayant d'ordre a recevoir que et
uniquement que de I'empereur)

Yann décontenancé par 'ampleur de I'offre refusa dans un premier temps mais
fini par accepter quand Godrick lui expliqua qu'il avait besoin de sang neuf et
d'une vision nouvelle parmi ses partisans et qu'il craignait que ses ennemi ne
connaisse déja tout ses partisans

dans un premier temps Yann eu pour mission de se former au combat et d'étre
lui aussi formé a devenir un chevalier Dragon l'apprenti de I'empereur dragon se
devait d'appartenir aux chevaliers dragons lorsque Godrick lui dit cela il fut
surpris de la réaction enthousiaste de Yann « car quand vous aurez gouté aux
beautés du vol (a dos de dragon) vous parcourez la terre les yeux tourné vers le
ciel car vous y serrez allé et il vous dardera d'y revenir » (Léonard de Vinci)

les mois suivant furent pour Yann les plus éprouvant la formation des chevaliers
dragons était treés dure et éprouvante d'autant que les autres aspirant avait a peine
entre 10 et 15ans et que les maitres d'armes du moins il en avait I'impression se
montrait beaucoup plus exigent avec lui qu'avec les autres de plus aucun
apprenti pendant la formation n'avais le droit de quitter I'enceinte du chateau la
discipline étant extrémement sévere et stricte, mais juste.

Plusieurs mois passerent pendant lesquels Yann appris I'art et 1a maniere de
porter I'armure de plate lourde et comment manier une épée, une hache de
bataille des lances hallebardes arc et arbaletes ainsi que les marteaux de guerre
et tout le reste de la coutellerie n'avait désormais plus aucun secret pour lui

il vit passer 1'ét¢ 1' automne ici les saisons était clairement marquées et il n'y
avait quasiment pas de transition entre elles enfin ce fut l'arrivé de I'hiver avec la
neige recouvrant de son manteau blanc toute la plaine des dragon transforment
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le paysage en conte de noél la cité de GARGOY-KING ressemblait maintenant a
un de ces village de noél (vendu sur terre dans tout les supermarché a coté des
creches et guirlandes I'effet était ravisant) 'effet était saisissant avec les maisons
a pan de bois autres vielles maisons, les décorations de no€l se limitait a de
simple couronne de houx accrochées aux portes les branches de gui au sommet
des portes et innombrable bonhomme de neige dans tous les coins édifié par les
enfants comme par les plus grands, les batailles de boule de neige était monnaie
courante tout le monde prenait partit méme les marines galactiques et les
chevaliers dragons et autres guerriers se battait dans les batailles et aucun risque
d'aller au donjon si vous lanciez méme expres une boule de neige sur un soldat,
ces derniers comme tout les guerriers restait en armure avec armes alors que tout
les civils eux c'était emmitouflé pour ne pas attraper froid 1'hiver qui dans la
plaine des dragons était surnommé la saison des gosses et franc camarades en
effet tout le monde retombait plus ou moins en enfance et tout le monde avait
tendance a s'entraider

enfin les maitres d'arme réunirent les apprenti et leur donnerent la permission de
noél pendant les deux semaine de noél et du nouvel an ils pouvait aller ou bon
leur semble la seule chose exigé c'est qui soit de retour au chateau a la deuxiéme
semaine de la nouvelle année

le jour de no€l Yann n'étant pas des plus croyant se décida d'aller a la grande
messe de minuit en la cathédrale des dragons commencant a 9h30 et se finissant
a minuit.

¢tant venu plus d'une demi heure avant le début des offices Yann eut beaucoup
de peine a trouver une place dans la cathédrale finalement il eut une place assise
dans le fond de la nef mais remarqua un énorme attroupement vers le chceur de
I'église composé de toute sorte de créatures venant de tout les horizons toutes
semblant porter leur tenue traditionnelle il y avait également un grand nombre
de caisse et de coffres stocké le long des murs des bas cotés et certaines des
créatures semblait transporter avec elles des instruments de musique tout les
bancs pour une raison inconnue avait ¢t¢ remplacé par des chaises les banniéres
a dragons avait été recouverte de drap blanc

enfin la cérémonie commenga c'était une messe a l'ancienne avec sermon en
chaire mais plus vivante car quand arrivait les chants les fideles se levait et
chantait avec leurs cceurs cela se ressentait dans leur facon de chanter et de bou-
ger en rythmes avec le chant chaque chant de la messe étant interprété par des
chorale différentes venant de tous horizons (elfes, chevaliers dragons, marine
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galactiques, orc, samourais, aztéques, .....) chacune accompagné de ses musi-
ciens et chantant un chant venant de chez elle mais tous en rapport avec soit la
messe de Noél soit le solstice d'hiver toute portant leur tenues traditionnelle ou
de prédilection mais jamais d'armes, les chorales était principalement des guer-
riers mais pas seulement, toute s’effor¢ant de chanter de la plus belle facon qui
soit en entonnant des chants plus magnifiques les uns que les autres, tous sem-
blait étre venu pour apporter un chant ou plutoét pour un concours en effet apres
chaque chant les fideles cochait une case sur des grilles qui devait étre distribue
a l'entrée. La messe se poursuivit ainsi entrecoupe des différentes chorales les
unes chantant les chants religieux les autres les chants du solstice la messe durait
deux heures et demi avec les chants mais ces derniers était si beau et les sermon
si juste et prenant qu'on ne voyait pas le temps passer enfin quand I'eucharistie la
quéte et les derniéres paroles se finirent et que le dernier chant se terminait tous
les fideles remirent leurs grilles avec la chorale qu'il estimait avoir entonné le
plus beaux chant puis apres remise des grilles a 1'évéque qui apres lecture remis
a la chorale méritante le prix du concours du plus beaux chant (ce concours était
de tradition for ancienne en effet et trés suivie en effet méme dans les plus
humble villages les chorales des villages voisin allait chanter chez les uns les
autres c'était une maniere de célébrer la paix et les relation de bon voisinage
qu'on souhaitait entretenir avec la communauté chez laquelle on allait chanter
mais les habitants de Dragonia étant tous des mentalité de guerrier et de compé-
tition cette célébration de paix prenait la forme d'un concours ou €tait remis au
vainqueur une petite branche de sapin symbolique)

une fois la remise achevé Yann s'attendait a voir les gens partir mais il n'en était
rien seul une petite partie des gens daigna quitter la cathédrale les autres com-
mencerent a €carter les chaises et a les retourner un rang sur deux afin qu'elles se
fasse face tandis que d'autres entre les chaises apportait des tréteaux qu'il cou-
vrait de planches puis de nappes tout le monde mettait la main a la patte méme
I'évéque et Yann devant cela se mit a aider lui aussi enfin furent ouvertes les
caisse qui avait été mis le long des murs a l'intérieur de la vaisselle et des cou-
verts en grand nombre suffisant pour toute les personnes présentes en moins
d'un quart d'heure I'église se changea en grande salle a manger les plats furent
apporté par tout le monde en effet chacun ayant cuisiné et préparé quelque chose
pour le repas et I'ayant apporté la aussi la tradition était ancienne et suivie a 1'ori-
gine elle avait ét€ institué pour les pauvres pouvant la nuit de noél manger a leur
faim dans l'église apres la messe et méme y dormir par la suite tres vite la chari-
té fit place a une repas de village ou tout le monde se retrouvait et pas seulement
les pauvres cependant les gens voulant féter no€l dans I'intimité de leur maison
le pouvait sans probléme cela ne génant personne bien que la plupart préférait le
passer avec la communauté cela permettant de créer et entretenir les liens une
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fois les tables installées les mets servi et tout le monde assit une voix se fit en-
tendre dans son dos une voix presque familiére mais que Yann ne pouvait identi-
fier tant elle paraissait déplacé dans le contexte présent et pourtant

« - je peux m'assoir 13, dit la voix désignant manifestement la chaise a coté de
Yann.

— oui bien sur, répondit Yann. »
et s'installant a coté de Yann I'empereur Godrick Dragon en personne

Yann surprit lui demanda pourquoi il venait 1a et plutot que de féter Noél en fa-
mille Godrick lui répondit que son fils le détestait pour une raison qu'il n'avait
jamais compris et que depuis ses 12 ans il ne voulait plus lui parler et on ne
parle méme pas de se voir quand a son €pouse elle était partie il y maintenant un
moment 1l se retrouvait donc seul car orphelin et n'ayant que de rare parents
¢loigne du coté de la belle famille mais n'étant pas croyant du tout et vivant loin
ils ne venaient jamais ne lui restait pour famille que les chevaliers dragons qui
comme lui passait noé€l a la cathédrale avec les autres habitants de la cité
pendent le repas ils parlérent de choses et d'autres sans importance Yann essaya
de lui demander pourquoi il I'avait choisi mais avant qu'il ait achevé sa question
I'empereur lui fit gentille ment comprendre qu'il y avait des sujets qu'il ne fallait
pas aborder en des lieux public et de plus Yann ressentit qu'il n'avait pas envie
de répondre la conversation par la suite alla sur des banalité et finalement ils se
retrouverent a converser sur l'incidence des angles d'inclinaison de la partie su-
périeure des contreforts dans la stabilité des voutes a crois¢ d'ogive dans les ca-
thédrales gothiques la fin du repas arriva et ce fut le moment des cadeaux en ef-
fet tout le monde s'offrait des cadeaux mais contrairement aux terriens les drago-
nians (habitant de la plancte Dragonia sur laquelle se trouve la cité de GAR-
GOY-KING) s'offrait Yann s'en rendit vite conte des outils et ustensile de travail
(Godrick offrit a Yann une épée longue avec sa ceinture et son fourreau de cuir )
Yann remercia chaleureusement Godrick et s' excusa de ne n'avoir rien a lui of-
frir en retour l'empereur dit que se n'était pas grave on n'est pas obligé d'offrir
quelque chose chaque année, cependant Yann interrogea Godrick sur le pour-
quoi d'une épée et des outils que les gens s'offrait, Godrick lui expliqua que la
aussi c'était une tradition remontant a 1'époque krusorienne en ces temps troublé
le peuple était pauvre et les outils de bonne facture peu répandu au solstice d'hi-
ver se tenait la réunion des anciens décidant de la répartition des outils aux arti-
sans du village (c'était la communauté entiere qui se cotisait pour les outils) pour
I'année suivante, quand les jours sombres cessa ire et que les gens purent avoir
des outils en nombre suffisant la tradition c'est maintenu sauf qu'a partir de 1a les
gens s'offrait des outils de travail pour porter chance a la personne a qui elle of-
frait I'outil et que pour que ce dernier soit plus efficace dans son travail, et qu'il
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avait offert a Yann une épée parce qu'il allait en avoir besoin quand il serait un
chevalier dragon bien que rien encore ne soit joué.

Puis ce fut le bal de Noél les chaises furent repoussé les mets et les services ran-
g¢ les tables démonté les orchestre dans le choeur se mirent a entonner des diffé-
rentes danses des danse trés rythmiques et tribale avec les Orcs aux valses les
plus douces et calmes avec l'orchestre autrichien en passant par les salsa et le
flamenco et oui qui avait dit que les cathédrales n'était que des tas de pierres en
empire dragon les église et cathédrales pouvait servir a tout comme le montrait
la cathédrale des dragons en cette nuit de noél puis ver 6h le bal se terminant la
cathédrale se vida tous regagnait leur lit et leur chambres des couchages et cou-
vertures furent apporté pour ceux souhaitant finir la nuit dans 1'église Yann prit
congg et regagna l'auberge dont Yann puisqu'il €tait client avait la cl¢ de la porte
du couloir donnant sur I'escalier menant aux chambres ainsi malgré 1'heure tar-
dive il put regagner sa chambre et rangé son épée toute neuve dans le coffre
avec son armure

deux semaines plus tard Yann était de retour a la caserne au chateau Dragon
chateau dans lequel Godrick pourtant empereur et possédant un grand palais
avec des appartements impériaux digne d'un empereur gardait sa chambre a cou-
cher dans le chateau une chambre de chef de horde de guerrier tout juste une
piece de 5m sur 3 sans salle de bain la copie de la chambre qu'il occupait lors-
qu'il était commandant dragon et repas dans la salle a manger deux etages en
dessous, alors que les appartements impériaux était de plus de 100m? et possé-
dait le room service ainsi que toute les commodité, aller comprendre.

La formation de Yann se poursuivi tout le long du reste de I'hiver depuis le dé-
but de sa formation Yann n'avait jamais approché les dragons de pres ou de loin
sa formation de différait en rien de celle d'un chevalier ordinaire quand enfin au
milieu du printemps les maitres d'armes interrompirent 1'entrainement des ap-
prentis dans la salle d'arme

ces derniers conduisirent les apprentis au travers des salles du rez de chaussé du
chateau devant une grande porte a deux vantaux et renforce de penture a la parti-
cularité¢ de comporter une serrure étrange plusieurs cercles concentrique en relief
compartimenté chaque compartiment comportant une rune avec a ses extrémité
des trous pour y déposer les clefs les runes €tait fort nombreuse et les trous de
serrure ¢galement (se devait €tre une porte de coffre fort fagon médiévale se dit
Yann) la serrure prenant un quart de la porte avec en son centre une double poi-
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gnée une fois les apprentis rassemblés devant la porte les maitres d'armes leur
dirent que le moment ¢€tait arrivé et que derricre la porte les attendaient le test fi-
nal celui qui déterminerait si oui ou non il pourrait devenir des chevaliers dragon
arrivérent deux prétre Dracan chacun apportant un coffre fort ouvrager avec des
fermoir de métal en forme de dragon les coffret furent ouvert dans chaque six
clé aux formes étrange chaque clé pouvant aller grace a ses ramification de mé-
tal aller dans deux trou de serrure en méme temps enfin les prétres se retirérent
et chacun des six maitres d'armes prit deux clé qu'il placerent dans des endroit
précis de la serrure une fois les douze clé en place mis en place dans un ordre
particulier il commencerent a les tourner €galement dans un ordre et de manicre
précise ensuite il retirerent les clés et recommenceérent 'opération puis retirerent
de nouveaux les clé puis les prétres revinrent tournerent la double poignée a ce
moment se fit entendre un bruit de mécanique de chaine et de rouage ainsi que
d'enclenchement de barre de métal puis dans un grincement digne des porte de
chateau la porte s'ouvrit découvrant une majestueuse salle circulaire rez de
chaussé d'une tour et s'élevant sur plusieurs étage a mi hauteur une galerie d'ob-
servation a arcade de pierres était ménagé le long du pourtour de la salle dans
I'épaisseur du mur le sol de salle était en marqueterie de pierre en triple cercle
concentrique le cercle du centre et celui d'extrémité était laissé nu le cercle mé-
dian proposait une €volution en frise figurative de dragon dans toute la majesté
de leur vol la salle était sous coupole éclair¢ de fenétres hautes et torcherent en
forme de dragon elle €tait vouté sous coupole enfin au centre de la salle et le
long des mur des socles de pierre trés nombreux sur lesquels était disposé des
ceufs qui avait au moins la taille d'une téte humaine adulte le socle au centre de
la piece restait cependant vide dans la galerie d'observation un chevalier dragon
en armure se tenant face a l'entrée et tenant en main un long parchemin il se mit
a le lire celui était la liste de tous les apprentis ces derniers était appelé tour a
tour & entrer dans la salle devant faire le tour de la salle en marchand et passer
leur main nue gauche sur les ceufs tout en faisant leur tour de salle les ceufs étant
froid et statiques le but était de repérer le seul qui au contact de votre main de-
viendrait chaud et commencerait a bouger une fois cet ceuf vous vous arrétiez et
vous le preniez car c'était votre futur dragon il vous avait choisi vous et vous
seul pour étre son chevalier une fois I' ceuf dans les bras vous quittiez la picce et
un chevalier dragon vous conduisait a votre nouvelle chambre vous et votre ceuf
qu'il faudrait désormais veiller jusque a €closion enfin le tour de Yann une partie
des ceufs avait déja trouvé propriétaire Yann commenga son tour et pratiquement
dans les premiers ceufs il sentit avant méme qu'il ne le touche un ceuf bouger et
devenir brulant c'était celui la apparemment impatient remarqua le chevalier
dans la galerie Yann fut conduit dans une petite chambre de quatre lit loin du
dortoir de 25 lit qu'il venait de quitter ses affaires avait déja ét¢ amenées dans la
piece au sol était disposé quatre petit tas de paille trois était occupé par les ceufs
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des camarade de chambré Yann posa son ceuf sur le dernier tas et se dit 1a ma
formation allait vraiment commencer.

tout au plus une semaine plus tard I' ceuf éclot il venait de donner naissance a un
joli petit dragon tout mignon a écailles verte et portant une créte doré les appren-
tis une fois le dragon éclos reprirent leur formation apres quelques legon sur l'art
et la maniere de bien s'occuper de son dragon et les responsabilité que cela im-
pliquait les nouveaux dragons mirent quelques mois a grandir seulement avant
d'atteindre leur taille adulte pendant la période de croissance et les deux mois
qui suivirent les dragons ne devait cotoyer que leur futur chevalier et eux seul
afin de sceller les liens tout en se formant auprés des dragons plus agé sur la
maitrise du vol et des attaque et avec leur chevalier pour les manceuvres aé-
rienne une fois cette période passe¢ dragon et chevalier avait terminé leur forma-
tion et recevais leur premicere mission

Yann recu un ordre de mission pour l'archipel des Samukad une bande de bri-
gands semait la terreur dans le pays. Dans ce voyage au cceur du japon ancien
qui était le cadre de sa mission il remarqua I'absence totale de samourais si les
ninjas était présents les samourais eux non le pays semblait méme n'avoir jamais
eu vent de leur existence étrange surtout que les gardes du palais impérial était
précisément des samourais venant des 1les Samukad et en ayant leur accent.

Yann n'eut pas vraiment le temps de s'interroger sur ce point, ayant déja beau-
coup a faire avec sa mission et les brigand se montrant particulierement discrets
et pourvu d'une facilité¢ déconcertante a passer entre les mailles du filet cepen-
dant aprés bien des jours et la venue de deux autres chevaliers dragons en ren-
forts ils parvinrent a s'emparer de leur planque bien loin de la planque de bri-
gand ninja médiéval qu'il s'attendait a trouver elle ressemblait davantage a un
bunker de groupe armé du 21éme siccle terrien disposant des dernicres technolo-
gies et utilisant des costumes de camouflage pour déstabiliser le pays sans pour
autant dévoiler sa véritable identité et les raisons approfondies de ses agisse-
ments

fut retrouvé des documents en langues étrange qui devait sans doute étre leurs
ordres de mission ils furent saisi en méme temps que leur matériel mais aucun
des brigands ne put €tre capture ils utiliserent tous leur capsule de cyanure au
moment ou les chevaliers dragons allait enfoncer la porte de leur planque ils
tenterent méme d'y mettre le feu mais les chevaliers dragons purent I'empécher
de prendre et ainsi saisir tout leur matériel et document.
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Une fois cela fait Yann rentra avec les autres chevaliers et les objets saisi ren-
trérent 3 GARGOY-KING bien que Yann avait l'intuition que ce n'était que le
début de quelque chose et non un événement isolé.

Les services impériaux ne furent pas en mesure de traduire les documents ceci
¢tant rédigé dans une langue inconnue des territoires de L'empire Dragon et de
sa galaxie en désespoir de cause ils furent stockés dans les souterrains du cha-
teau Dragon sous la direction du grand archiviste Dick La Dagicre un autre im-
mortel qui lorsque qu'il vit les documents eu une frayeur comme on ne lui en
avait jamais connu jusqu'a lors il expédia bien vite les garcons de course lui
ayant délivre les documents et se mit a courir au travers du dédale des galeries et
couloirs des souterrains SF du chateau les quelques chevaliers dragons se
rendent a la dragoneraie n'en crurent pas leur yeux quand ils le virent courir l'air
a la fois excité et apeuré comme s'il allait annoncer la catastrophe du siecle
alors qu'il était connu pour ne jamais rien ressentir comme €motion et rester im-
passible et calme en toute circonstances et voila qu'aujourd'hui lui le vieux Dick
qui n'était autre que l'archétype, le cliché le plus classique de l'archiviste tou-
jours la téte sur les épaules jamais pressé toujours portant sa longue robe d'archi-
viste une loupe dans une main une plume sur l'oreille et un gros livre sous le
bras presque plus de cheveux des lunettes ronde cerclé de métal gris tout comme
ses rares cheveux, ne supportant pas les gamins et étant un peu toujours ron-
chon, allait en courant dans les couloirs cette course alimentera d'ailleurs les
conversations pendent quelques jours dans le chateau.

Mais pourquoi est ce qu'il cours au juste?
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Chapitre neuvieme

Le retour de ['apprenti

Dick La Dagiere grand archiviste de la guilde des dragonniers avait entamé sa
carriere au tout début de la guilde en se mél-an au groupe de mercenaire barbare
qui tentait de comprendre les souterrains SF a I'époque ou le chateau n' existait
pas encore et n'était rien de plus qu'une ferme en ruines investi par un groupe de
mercenaire guerrier barbare soit il y a un bon moment et aujourd'hui il faisait
parti intégrante du décor une vielle pierre parmi les autres mais la vielle pierre
qui connaissait par cceur toute les autres. Des 1égende raconte méme qu'il était 1a
avant que la ferme ne tombe en ruine qu'il avait vécu I'époque Krusoriene et
méme les temps antérieurs a celle ci voir méme encore avant. Et aujourd'hui
s'annongait pour lui étre un jour comme les autres ni plus ni moins parmi ses ar-
chives qui au fil des années avait apprit a aimer comme ses enfants et ce matin la
un de ses jeunes guerrier Dragon entra suivi d'un autre tout deux venait sans
doute consulter le dragonologue (le grand livre des dragons détaillant chaque es-
peces et choisir celles sur les quelles y aimerait tomber lors de 1'éclosion de leur
ceufs) comme c'était trés souvent le cas aux alentours de la cérémonie d'introni-
sation du moins c'est ce que Dick pensa au premier abord avant de se rappeler
que la cérémonie avait déja eu lieue cette année et de voir les documents qu'il
transportait avec eux et ces derniers estampillé du tampon de la grande biblio-
theque impériale galactique cela ne signifiait qu'une chose c'était des documents
destiné aux archives. N'y faisant d'abord pas trés attention il les posa sur un coin
de son bureau tout en congédiant les deux guerriers dragon puis en se rasseyant
un des caracteéres des documents lui tapa dans le coin de I'ceil il crut a une illu-
sion puis le doute s'insinuant dans son esprit il prit les documents et les examina
et 1a il devint bléme en reconnaissant le caractére de signature des documents un
caractére qu'il n'aurait jamais de sa vie voulut revoir mais s'il était présent sur
ces document ( de facture récente a peine quelques semaines qu'il avait été rédi-
gé et tout semblait indiquer son authenticité ) ¢a ne ne signifiait qu'une chose il
¢tait de retour il fallait de ce pas prévenir le conseil aussi fourra il les documents
dans un gros livre l'empoigna sous son bras et se mit a courir comme jamais
dans les couloirs la porte avec le communicateur €tant de I'autre coté des instal-
lations explorées par les indigenes

enfin il atteint son but en apparence un placard de concierge au fin fond du ni-
veau -5 mais quand il entra dans le dit placard et qu'il effleura de la paume de sa
main droite la paroi en effectuant un geste circulaire tout les panneaux de métal
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du placard glisseérent en révélant toute sorte de cadran et un clavier de controle
l'archiviste avant de s'en approcher se rappela une petite chose il extirpa de sous
ses habit un cristal qu'il portait en médaillon autour du coup il tourna le cristal
qui s’avérait &tre composé de deux partie aussitot la pale lueur qu'il émettait dis-
paru ainsi que l'archiviste a sa place ce tenait un extraterrestre a peau verte et de
maigre constitution occupant exactement la méme place et la méme posture que
l'archiviste une seconde auparavant bien qu'il soit un peu plus petit de taille il
portait le méme livre sous le bras ainsi que le méme meédaillon cristal que I'ar-
chiviste a la différence que lui a la tenue d'archiviste 1l avait opté pour la combi-
naison spatiale (sans toutefois porter de casque ni de gants) enfin il actionna le
clavier une image apparu a I'écran le plus proche montrant un autre extraterrestre
appartenant visiblement a la méme espéce que lui.

s'ensuivit une rapide conversation puis la porte du placard se referma et notre
petit homme vert descendit de plusieurs niveaux le placard se révélant €tre un
ascenseur

bien peu le savent mais la plaine des dragons ne se limite pas a la vie en surface
ceux ayant visité le chateau dragon on put peut €tre s'en apercevoir en voyant les
souterrains du dit chiteau. sachant que ces derniers n' on été exploré qu'en partie

en fait GARGOY-KING et pour une grande partie des cités de la planete Drago-
nia est comparable dans une certaine mesure a la forét Amazonienne dans le
sens ou chaque strate depuis le faitage des toits aux souterrain les plus profonds,
abrite des communautés d'individu qui lui son propre en partant du haut vers le
bas on trouve a GARGOY-KING et dans la plaine des Dragons:

_faitages et combles: (la communauté des étoiles) comprenant astrologues astro-
nomes, artiste mais aussi les voleurs( faut bien passer par quelque part les rues
étant surveillées...)

_maisons et autres constructions: (les Dragonians ) 1a ou vit la population de la
planete Dragonia

_les caves et les catacombes: ( la communauté du sang ) c'est 1a que se terrent
les vampires nécromanciens, sorciers assassins et autres fous

_les souterrains plus profonds: ( la communauté des Gammers ) le 20éme siécle
terrien apporta a une partie des voyageurs Dragonians visitant la terre la
connaissance des jeux d'arcades des jeux vidéos et plus grossiérement du monde
informatique revenu sur Dragonia ils s' adonnerent pleinement a leur passion des
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jeux et de l'informatique aussi ils se branchérent sur les cables d'énergie souter-
rain et y développerent leurs plateformes info et leur réseaux de communications

avec leurs « fréres » dans des autres cités étant en forte admiration face a la
culture terrienne ils abandonnerent tous leurs usages Dragonians pour se mettre
a la mode et la culture terrienne du 20éme et 21éme si¢cle remontant fort rare-
ment a la surface I'existence méme de cette communauté est devenue une 1é-
gende urbaine ( en méme temps les militaires note parfois quelque baisse dans
l'arrivé d'énergie pour leur machines SF, alors mythe ou réalité?)

_enfin si 'on aventure plus profondément dans les souterrains les 1égendes nous
parle du mystérieux peuple des batisseurs cela méme qui aurait construit les sou-
terrains SF du chateau des guerriers dragons bien avant que celui ci soit
construit et on dit méme que c'est d'eux que vienne toutes les technologies de
vaisseaux spatiaux d'armes et autre SF que peut receler la galaxie de I'empire
Dragon

Toutes les communautés tente de vivre en parfaite autonomie et les contacts sont
donc peu nombreux voir quasi inexistant.

Enfin 'extraterrestre arriva a destination l'ascenseur s'arréta les portes s'ouvrirent
sur une plateforme a mi hauteur d'une salle tellement vaste qu'elle contenait une
cité¢ SF enticre avec de haut gratte ciel bien que située a des kilometres sous la
terre elle était entierement peuplé des mémes extraterrestres a peau verte que
« l'archiviste »

ce dernier héla une navette aérienne et se fit conduire au cceur de la cité au plus
grand batiment qui n'était autre que le siege du haut conseil il entra dans la
grande salle des assemblées ou tout le conseil planétaire était réuni en pleine dis-
cussion les conseillers se turent quand il entra puis parlant d'une voix grave et
solennelle il leur montra les documents qu'il avait caché dans le livre et a la vu
des caracteres et du sigle de signature tous se figérent d'effroi comme a la re-
monté d'un souvenir terrible qu'on aurait voulu a jamais enfoui la discussion
dura longtemps puis des écrits furent signé et frappé du sceau du haut conseil
pour eux I'heure était grave et un cap devait étre désormais franchi

plusieurs kilométres au dessus c'est a peine si la disparition de 1'archivise pen-
dants les trois jours que durérent le conseil fut remarqué.

Et la vie continua son cour les mission s'enchainérent pour Yann le printemps
arriva avec la féte de I'empire célébrant le jour de la fondation de l'empire sur la
pleine des dragons apres la bataille avec son traditionnel défilé militaire bien que
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cette année l'accent fut mis sur les unité de nouvelles génération avec les robots
géants et autres véhicules dont certain n'avait encore jamais été vu auparavant
I'armada spatiale représenté sous forme de grand modeles réduit sur des chars,
ainsi que l'infanterie SF avec notamment les marines galactiques, 1'armé tradi-
tionnelle n' eu le droit qu'a ses unité les plus mythique en fin de défilé ce qui sur-
prirent beaucoup car normalement c'est l'armée traditionnelle qui défilai majori-
tairement a laquelle on ajoutai une ou deux unité SF et encore pas toujours.

Puis ce fut 1'ét€ avec le grand retour attendu par beaucoup de la saison de dragon
ball ainsi que les courses de Réac Pod et de combats dans les arénes des diffé-
rentes cités mais aussi de 'attrape banniere jeu qui entre les cit€ ou pays ou cha-
cun envoi des contingents de ses propres forces armées « assiéger » les autres
cité et capturer leur bannieres sur leur places centrales ou leur cour de chateau
ou temps qu'elle y sont elles on le droit d'assiéger les autres cités puis les rame-
ner sur leur propre place centrale les cité se fessant prendre leur banniére on un
temps limité pour les reprendre avant d'étre déclaré perdantes de plus une cité
n'a le droit de prendre que la bannicre de la cité qu'elle assiege et pas celles des
cités quelle a pu accumuler jusque 1a a la fin du jeu la cité ayant le plus de ban-
ni¢re est déclaré gagnante

enfin l'automne et 'hiver arrivérent puis une autre année commenga sans que
rien de notable se produisit a part un renforcement général discret de toute les
forces armées de 1'empire en particulier les unité SF ce ne fut qu'a la moitié de la
nouvelle année que les choses commencérent a changer de manicre perceptible

pendant ce temps Yann fit de nombreuses quétes qui lui rapportérent bon
nombre d'artefacts, piéces d'armures et armes, de méme il su grimper les éche-
lons de simple guerrier Dragon il passa a chef de horde (environ une vingtaine
d'escouades de 4 a 12 dragons chacune) puis vinrent les jours ou I'émerveille-
ment du médiéval fantastique et de SF (il eut quelques aventure spatiales et sur
les autres mondes de l'empire) se fit moins présent et fit place a un manque au
debut insignifiant puis se fessant de plus en plus présent cela fessait plusieurs
années qu'il €tait parti et quelque part la Terre lui manquait

aussi un soir 1l prit sa décision il empaqueta ses affaires et apres s'étre renseigne
sur les différents portails menant a la Terre il choisi celui des ruines de 1'abbaye
de la pointe saint Mathieu

A son retour sur le terre apres plus de dix ans d'absence Yann regu de plein fouet
ce que I'on peut communément appeler le choc des cultures
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1a ou I'empire semblait dirigé par des valeurs humaine bien que brutal parfois la
terre elle 1'était par des valeurs plus matérielles notamment financiéres

de méme la ou quand il débarqua en pleine GARGOY KING médiévale avec ses
vétements terrien on lui posa aucune question , sur terre avec ses atours
médiéval fantasy plus I'armure SF il était rare que les gens ne le regarde pas
comme un étre bizarre ,mais Yann avait fait son choix a la monotonie des
vétements terriens il préférait la variété des vétements impériaux méme si ceux
ci attirait tout les regards et qu'on ne pouvait plus trop passer inapergu. A ce
propos le caractere jadis passif de Yann et son profil de pauvre type, avait laissé
la place a un caractere plus affirmé presque guerrier en clair il prit la résolution
ferme de ne plus se laisser marcher dessus par les autres sans rien dire.

Mais le monde sembla en décider autrement quand il voulut rentrer chez lui il
découvrit avec stupeur que tout ses biens avait été mis en gérance du fait de sa
disparition biens géré a ce jours par les personnes de ses parents

ainsi s'engagea une longue procédure affin de prouver qu'il était bien lui et tou-
jours en vie tout en passant par la case des examens psychiatrique (du fait que
désormais il s'habillait a la mode renaissance et médiévale et parfois SF, mais
aussi du fait qu'il n'avait apparemment eu strictement aucune connaissance des
¢vénements de ces dix derniéres années. )

il ne dut finalement la réussite de la procédure que grace au concours de sa mere
qui malgré ses changements le reconnu sans peine

Puis Yann retrouva sa famille et la vie sur terre et bien que il ré-emménagea
dans son manoir avec ses parents qui avait prit une des chambres du rez de
chaussé, bien qu'il semblait heureux sa mére voyait bien que quelle que chose
n'allait pas, et qu'il semblait toujours quelle que peu déphasé de la réalité de
méme que quelle que chose semblait ¢galement lui manquer et que malgré toute
la bonne volonté qu'il exprimait a s'intégrer a la vie du village et du département,
cela n' avait que peu d' intérét a ses yeux.

Ors pendant ce temps en la ville de Quimper les quelques passant de la place St
Corentin et clients des terrasses de cafés crurent voir au douziéme coup de midi
un éclair bleu passer a travers le vitrail de la salle haute de la cathédrale
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et dans la salle haute de la cathédrale de I'autre coté de la verriére apparurent au
milieu de la salle dans un €clair bleu trois hommes bien costaux revétu d'armure
SF, armure accusant du service et ayant apparemment subit des combat tout ré-
cemment chacune portant un matricule le groupe semblant composé d'un com-
battant lourd (A-127) armé d'un gros fusil d'assaut SF , un scientifique (Y-115)
arm¢ d'un blaster et scannant les alentour avec un étrange appareil, et enfin un
autre combattant lourd (X-110) qui de par ses attitude et le respect dont les autre
lui témoignait devait étre le leader du groupe

puis le leader prit la parole

« alors Yoatki pourquoi n'est on pas a la cathédrale des dragons.

Je ne le sait major, mais comme je vous l'ai dit les voyages dans le temps
a travers les portails dragon sont tres complexes de plus que le portail était
endommagé quand nous l'avons franchi et enfin franchir un portail pour
revenir au méme dans le passé et bien ......

On est ou, reprit le major ?

D'aprés mes mesures nous sommes a la bonne époque mais a une localisa-
tion inconnue, tout ce que je puis dire c'est que je ne détecte aucun cristal
dragon aux alentour donc nous ne somme pas sur Dragonia.

I1 faut pourtant qu'on remplisse la mission dit I'autre combattant.

Alors retraversons le portail direction GARGOY-KING celui d'avant
...proposa le major.

Ce n'est hélas pas si simple car comme je le craignait tout nos bracelet de
franchissement ont cramé durant le passage il nous faudrait pour retraver-
ser au moins un bracelet opérationnel, or nous ne somme pas a Dragonia
il faudrait trouver un voyageur.

Et tu ne peut pas nous en trouver un avec tes scanne dit le major.
Pas directement mais..
il faudrait déja savoir ou I'on est reprit le soldat.

Tout a fait, dit Yoatki tout en commengant une série de calculs et de me-
sures a l'aide de son appareil, alors je dirai que ....

Nous somme dans la ville de Quimper, dit le major en regardant a travers
le vitrail, comme quoi il suffit parfois d'avoir de bon yeux pas besoin de
tout ces machins électro je sais plus quoi.
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— Et comment pouvez vous étre aussi catégorique dit Yoatki ?

— Oh peu de chose voyer vous méme. »

ils s'approcherent tous de la fenétre et virent stationné pres de la cathé-
drale le train pour touriste avec marqué en gros visite touristique de la
ville de quimper

puis tous voyant des doigts qui commengait a pointer vers 1'édifice et des
groupes discuter il convinrent qu'il était temps de changer de lieu.

mais probleme la salle haute ne faisant pas partie des lieux ouvert au public ha-
bituellement ils se trouverent enfermé et pire la porte donnant sur l'escalier des
tours se trouvait derriere le vantail de la grande porte qui elle était grande ou-
verte pour les visiteurs de plus elle était verrouillé

aussi lorsque quelques minutes plus tard le responsable du site accompagné de
deux policiers virent inspecter les lieux pour voir s'il n' y avait pas de dégrada-
tion ils offrirent sans le savoir un billet de sortie inespéré pour trois gars en ar-
mure qu'un certain affolement commengait a gagner

seulement une fois sorti de 1a ils durent faire face a un nouveau probleme si a
GARGOY-KING le port d'armure ne posait aucun probléme a Quimper les gens
n'était pas encore assez ouvert d'esprit pour ne pas se poser des questions et c'est
donc sous des suspicieux qu'il déambulérent dans les rues de la ville

ils semblait bien s'en sortir jusque au moment de passer devant la préfecture ou
les policiers en faction les prirent visiblement pur des gens au intentions poten-
tiellement peu avouable et ce fut donc pour notre escouade un petit tour par la
case commissariat ou aprés une garde a vue prolongé a 12 heures pour défaut de
papiers d'identité, examen psychiatrique poussé et une nuit en cellule de dégrise-
ment ils furent autorisé a garder leurs affaire et eurent droit a un logement gra-
tuit au sein de l'aile psychiatrique de I' hopital de quimper

heureusement pour eux ils était leur armes ressemblait fortement a des jouets in-
offensif faute de quoi ....
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Quelques jours plus tard a St Brieuc ou Yann avait commencé a monter une
petite affaire de galerie d'art et d'artisanat local

il recut la visite d'un homme élégant fort bien vétu et d'aprés son maintien et ses
manieres devant appartenir trés certainement a la moyenne voir grande
bourgeoisie

« Bonjour que vous faut 1l, salua Yann quand I'homme entra ?

_ Vous étes bien le dénomme Yannick Kroarnec, questionna I'homme ?

_ Oui c'est a quel sujet, dit Yann ?

_Et bien voila c'est un peu étrange mais il semblerai que vous soyer le seul en
mesure d'aider trois de mes pensionnaire.

_ Vos pensionnaire , dit Yann interloqué et quelque peu surpris ?

_ Euh oui pardon je ne me suis pas présenté Pascal Bernard directeur de 1'hdpital
de Quimper, et il s'avérent que trois des patients admis en psychiatrie et
présentant un « délire commun » vous est tous désigné comme le porteur de
l'objet qui leur permettra de repartir.

_vous €tes sur de ce que vous dite, interrogea Yann ?

_Je vois, dit Pascal tout en sortant sa carte de médecin et en la montrant a Yann
affin de le convaincre de la véracité de ses dires.

_ En admettant que je vous crois, ce qui n'est pas le cas pour l'instant, de quoi est
ce qu'il s'agit exactement,comment m'ont il désigné, et quel sera mon role dans
la thérapie de ses messieurs ?

_ il vous ont désigné car vous seriez le propriétaire du manoir Darkan situé en
nord Finistére et qu' apparemment selon eux cela coinciderai avec votre
disparition et 'ouverture du portail de Notre Dame de Paris, et que par la méme
vous seriez le possesseur de 'objet en question. Une histoire tout a fait grotesque
et farfelue, mais pour faire avancer les choses j'aurai besoin de vous pour une
confrontation affin de voir comment évolue les choses aussi si vous vouliez bien
nous préter votre concours pour cette confrontation et amener avec vous l'objet
ci par hasard vous aviez une idée de ce dont il s'agit ?

_ Ma fois cela est bien étrange mais avant de vous répondre, avons nous une
idée de qui 1l s'agit dit Yann ?

_Ils n'ont malheureusement aucun papier d'identité mais ils se disent membre
d'une escouade de marine on a recherche du coté de I'armé mais on a rien trouvé.
_mmbh, réfléchi Yann, cela me semble tout a fait insensé€ mais je consent a vous
aider »

Yann ne le savait pas encore mais il venait de signer son engagement dans des
événements qui lui ferai vivre des choses que jamais il n'aurait imaginé vivre
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Yann prit donc soin de prendre son armure SF avec le bracelet et de la mettre
dans une valise sachant en son for intérieur qu'il ne pouvait s'agir que de cela.

Arrivé a I'hopital de Quimper Yann fut conduit au service ou derriére une vitre a
la maniere des salles d'interrogatoire il put voir sans étre vu les trois membres de
l'escouade et reconnu tout de suite quoi que quel que peu différente les armures
lourdes des marine galactique impériaux

puis devant son air examinateur le médecin lui demanda s'il les connaissait
Yann répondit que oui que c'était un groupe d'amis avec il faisait du réle play
mais que suite a des obligations d'ordre professionnelle il ne les avait plus revu
depuis au moins 5 ans

au vu de ces nouveau ¢léments les médecins réexaminerent leur bilan mental et
apres la confrontation ou le major reconnu fermement Yann

ainsi que les autre 'armure SF et le bracelet qu'il avait revétu pour la
confrontation

les médecins conclurent qu'en réalité il s'agissait simplement d'une bande de
potes qui avait trop joué au rdle play et que Yann était le plus a méme de leur
faire regagner la réalité petit a petit aussi ils les autorisérent a sortir et ce sous
l'entiere responsabilité¢ de Yann.

Apres quelques discutions et aléa Yann parvint a planquer ses nouveaux amis
dans un de ses appartements vide a St Brieuc. Ou apres quelque temps avec eux
il compris qu'ils débarquaient tout droit de I'Empire Dragon mais d'un futur
alternatif dans lequel l'empire aurait €té vaincu par I'Histianie ou apreés une
longue occupation et résistance active des rebelles les Histiens décidérent
d'asservir la population et la réduire quasiment a l'esclavage

portant les membre de I' escouade parvinrent a réchapper de 1'assaut de leur QG
et ce n'est qu'avec beaucoup de peine qu'ils parvinrent a gagner et franchir le
portail de la cathédrale notre dame des dragons

affin de revenir dans le passé€, pour convaincre I'empereur Alvaro d'écourter la
guerre ou trouver une solution diplomatique pour éviter l'asservissement et
l'esclavage de la population otut en échafaudant un plan pour vaincre I'ennemi
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mais que suite a un dysfonctionnement du portail et de leurs bracelet de voyage
du aux dégats subit pendant la guerre il se retrouverent sur terre et non sur Dra-
gonia mais heureusement a la bonne époque et une chance pour eux ils purent
entrer en contact avec une personne détenant un bracelet de voyage en état de
marche c'est a dire Yann.

Apres leur explications Yann les informa de deux trois petites chose : la pre-
micre et la plus importante étant que 1'empereur était Godrick Dragon tandis qu'
Alvaro n'était que chambellan du palais impérial

« _mais a quelle époque somme nous, s'écria aussitot le leader ?
_en 2012, répondit Yann.

_ impossible répondit Yoatki car la situation que vous décrivez ne correspond
qu'au dix premieres années apres la fondation de I'empire ou en effet Godrick
¢tait empereur avant d'abdiquer ...

_Godrick n'aurait jamais abdiqué interrompis Yann.

_alors on ne doit pas perler du méme, dit Yoatki tout en sortant d'une sacoche de
sa ceinture un cube qu'il manipula quelques instants puis le cube projetant un en-
vironnement holographique dans la piece »

un hologramme hyper réaliste échelle 1/1 comme si Yann (seul ) y était apparut
présentait la place du christ avec derriére le palais impérial un grand nombre de
carrosses et de nobles a cheval apparurent sur la place se dirigeant vers le palais
tous portant de superbe atours il s'agissait sans nul doute de la grande réception
que Godrick lui avait raconté sauf que sur I'hologramme quand il passa a 1'inté-
rieur du palais il vit Godrick non pas vétu de son armure et coiffé de ses tresse
africaine, mais habillé a peine mieux qu'un serviteur avec serte son médaillon
dragon autour du cou plus quelques médailles pendante a son plastron mais cela
semblait plus étre des os a ronger car dans le fil de la réception qui s'ensuivit il
n'avait qu'un role secondaire le premier role étant tenu par Alvaro superbement
vétu d'un brocart noir brodé¢ d'or, d'argent et quelques diamants, on vit bien Fla-
vian tenter de reprendre un peu le dessus, mais Alvaro vers la fin de la réception
parvint a lui faire une bonne humiliation publique en régle

puis I'hologramme changea , lui montrant un des bureaux du palais avec assit

derriere Alvaro toujours bien vétu avec cette fois une grande chaine en or avec

les insigne de 1'empire ainsi qu'une couronne d'or sur la téte, puis la porte du bu-

reau s'ouvrit Flavian entra escorté par deux garde en conquistador espagnol aux
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armures noires, Alvaro lui fit signe de s'approcher et lui présenta un document,
un zoom lui permit de voir qu'il s'agissait de la lettre de renoncement aux charge
de premier ministre de Flavian que ce dernier apres avoir vu de quoi il s'agissait
se résolu a signer puis reparti sous escorte un plan de 1'hologramme lui montra
Flavian croupissant dans une cellule avec certes du confort mais une cellule tout
de méme

enfin I'hologramme revint au bureau avec dans un coin ce qui semblait étre une
grande caisse recouverte d'un drap, ou cette fois c'est Godrick qui entra une
fois encore vétu d'un costume de cour a peine mieux qu'un valet mais sans mé-
dailles cette fois, Alvaro l'accueillant avec un sourire narquois,

« alors, commenga celui ci, j' apprend que vous sortez réguliérement du palais
pour vous rendre au quartier industriel ?

_ pas du tout tenta de répondre Godrick.

_ ne me mentez pas je sais tout le serviteur votre complice m'a tout raconté et je
dois admettre que vous avez bien fait les chose, parfaitement orchestre vos
plans, on aurait dit un pére prenant son fils en faute grave, et tout ¢a pour , il sor-
ti une pile de document d'un tiroir il s'agissait de plans pour des vaisseaux des
armures et des armes SF Yann y reconnut celle des marines galactiques qui 1’ac-
compagnait, puis il posa brutalement les plans sur le bureau sous le nez de Go-
drick, tout ¢a pour ca des petit soldat en armures quelques pétoires et boites de
métal volante ridicule

_ mais, commenca Godrick...

_ suffit, s'emporta Alvaro, puisque que malgré tout mes efforts la vie au palais
ne vous convient pas , il vous faut alors une nouvelle affectation, puisque qu'au
final vous vouez grand culte a la chose militaire, aux technologie d'avant garde
a l'espace, et que de surcroit vous avez méme réussit a fonder votre propre projet
d'armé et commencé le recrutement et la construction de vos « armures » il se-
rait dommage de les priver de vous, signez ceci, dit il en lui tendant un docu-
ment, a moitié rouge de colére superbement feinte qui en y regardent mieux te-
nait plus de la jubilation refoulé »

_bien dit Godrick en signant

_ce sera parfait commandant Godrick du corps des marines galactiques, gardes
appela il deux gardes apparurent, veuillez donner au commandant son jouet et I'
amener jusque sa caserne j'en ai fini avec lui »

les deux gardes découvrirent la caisse qui €tait en fait une vitrine dans laquelle
¢tait remisé une armure de marine galactique lourd avec le fusil d' assaut SF a la
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taille de Godrick, les deux gardes arrachérent ses vétements de cour et le mirent
carrément dans I'armure puis la refermerent dont un bruit de verrouillage se fit
entendre une fois Godrick dedans il lui fourrerent le fusil dans les mains et un
sac militaire et I'escortérent sans ménagement hors du bureau

le plan holographique changea il montrait maintenant la passerelle d'un vaisseau
spatial dans I'espace en orbite autour de la planeéte Dragonia, des marines galac-
tiques certains en uniforme simple d'autre en armure était aux commandes et
dans le fauteuil du commandant assit dans son armure Godrick, reconnaissable a
son visage seul partie visible la visiere relevée, puis un bip sonore se fit en-
tendre et uns des officier a la passerelle prit la parole

« commandant nous avons un message provenant du bureau impérial
_ passer en holo répondit Godrick.
Un hologramme apparu présentant un chevalier en armure de plates lourde noire

_ Commandant par ordre de sa majesté 1'empereur Alvaro les marines galac-
tique et tous leur vaisseaux matériel et personnel sont déclaré aujourd'hui guilde
de mercenaire en conséquence de quoi il ont deux semaines pour quitter le terri-
toire de I'empire faute de quoi il seront soit expuls¢ de force soit emprisonné
ceci est applicable aujourd'hui a partir de midi heure de la capitale Deltosa, puis
sur un ton plus bas presque de chuchotement, quelques uns de 'armée impériale
et bon nombre de gens du peuple vous soutiens aussi on a négoci€ pour vous de
vous installer sur une planete tout juste terraformé du systeme Androty apparte-
nant a une petite république allié, puis de nouveau sur le ton officiel, bonne
chance dans votre nouvelles affectation.

L'hologramme se coupa »

le plan changea et montrant désormais la surface d'une planete vierge au climat
tempérée et a I'atmosphere viable

toute une flotte de vaisseaux atterri et en sorti tous les marines galactique qui
commencerent |' installation de leur base il y eu une ellipse, montrant la méme
plaine avec cette fois non plus quelques vaisseaux ¢pars mais une forteresses a
la Vauban abritant un chateau médiéval et autour quelques batiments renais-
sance ainsi que les prémices d'une ville et une aire d' atterrissage pour les vais-
seaux
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il y eut autre autre ellipse ou la forteresse était maintenant entouré d'une véri-
table ville ou l'aire d'atterrissage avait été agrandie et transformé en véritable as-
troport ou la pleine autour de la ville accueillait des fermes et des champs et ou
commengait a se batir une manufacture en brique

une autre ellipse montra que la ville était devenue une cité prospere possédant
un quartier industriel camouflant derriere ses airs steampunk des labos et ate-
liers hi tech dans lequel était fabriqué des robots des vaisseaux et des armes et
armures SF dernier cri

il y eu un plan large montrant que sur toute la surface de la planéte commencgait
a s'établir d'autre ville et village tous fortifi¢ de style médiéval et renaissance
comme sur Dragonia ainsi que des communauté Elfes Orcs Asqwai Hursai et
autre peuples originaires de I'empire fuyant sans doute le régime d' Alvaro

d'autre plan montrait que les marines avait gagné cette prospérité de par leur dif-
férents contrats a travers la galaxie notamment en protégeant les routes d'hyper-
espace des pirates

enfin le plan revint sur GARGOY-KING en pleine décrépitude des quartiers en-
tiers tombant en ruines, les deux tiers des habitants de la ville, avait fui le nou-
veau régime dictatorial d' Alvaro et était parti en exil rejoindre les marines ga-
lactique et Godrick sur Galactxy la plancte qu'ils occupait dans le systeme An-
droty, c'est ainsi que les orcs, les elfes, et méme les Kursocs et Asqwai ainsi que
les dragons avait fuit la planéte réduisant sa population de 1 milliard a 600 mil-
lions ne restait que ceux fidele a Alvaro ou ceux qui n'avait pas pu ou pas voulu
partir

un plan montra l'invasion des vaisseaux Histiens la guerre avec 'armé impériale
puis la résistance paysanne et rebelle bientot rejointe par les marines galactiques,
qui suivit la défaite et I'occupation, il y eut une sceéne dans le QG de la résistance
ou Godrick avait proposé¢ un plan de résistance passive qui consistait a faire
vivre au grand jour la culture impériale et a y convertir petit a petit les Histiens
qui le moment venu se montrerait malléable pour trahir leur état major et se
battre aux coté des impériaux et leur permettre de gagner la guerre, mais ce plan
fut refusé a I' unanimité les autres membres voulant de 1'action et un résulta ra-
pide. ou aprés plusieurs saisons et actes de sabotages réussi, vint le temps de la
riposte de 'asservissement et le quasi anéantissement de la résistance ainsi que I'
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emprisonnement de ses chefs dont Godrick tous figé dans des tubes cryogé-
niques sous tres haute surveillance

le plan suivant montra la plaine des dragons ou les ruines de Gargoy King furent
enfermé dans des blocs de bétons servant de support a une base militaire dans la-
quelle était campé de pied ferme I'occupant Histien les Dragonians occupant des
bidonvilles entre les cubes et servant les Histiens pour les plus basses besognes
ou déambulant a travers les cubes de bétons et le bidon ville 1' escouade fuyait
une troupe Histienne sur laquelle ils épuisérent sans succes leur derniéres muni-
tions puis parvenant a un cube en particulier au centre du réseau ils s'appli-
quérent a en faire sauter la paroi pour y découvrirent a I' intérieur les restes de la
cathédrale imperiale dont ils franchirent le portail in extremis avant de se faire
rattraper par les Histiens dont pour couvrir leur fuite ils durent le miner pour
qu'il explose apres leur passage empéchant ainsi les Histiens de les suivre et tout
retour de leur part

apres cette scene l'hologramme ce coupa, Yann se retrouva avec ses compa-
gnons dans l'appartement de st Brieuc en 2012 ou cette fois il ne s'agissait pas
d'un hologramme

« woaw , époustouflant votre hologramme s'exprima Yann,

les marines le regardérent d'un air interloqué puis Yoatki lui demanda

« quel hologramme ?

_celui qui sorti de votre boite, dit Yann en désignant le cube.

_¢a mais c'est juste une boite a thé lui répondirent ils tous en encore plus étonné,

ou Yann pu constater que la boite en question ne contenait rien d'autre que des
sachet et feuille de thé,

_est qu'avez vous vu dit Yoatki soudain sur le méme ton du scientifique émet-
tant une hypothése.

Yann leur décrivit en détail ce qu'il avait vu

_c'est impossible que vous soyer au courant de tout ¢a lui répondit celui ci, car
une partie des événement que vous décrivez ne se passeront pas avant encore
quelques 5 ans au moins de plus si comme vous le penser nous venions d'un uni-
vers alternatif ces événement ne sont jamais produit ici et ne se produiront sans
doute jamais.

_alors comment ce fait il que je sois au courant de cela dit Yann.
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_une seule explication vous étes que vous le vouliez ou non a l'origine de leur
accomplissement ou leur non accomplissement soit en termes plus clair proba-
blement dans le futur vous allez voyager dans le temps et empécherez ses événe-
ments ce qui expliquerait pourquoi chez vous Godrick soit empereur et peut étre
méme le fait que I'on se rencontre aujourd'hui.

__mais comment.. commenga Yann.

_ah ca répondit le major les vois de l'espace temps sont comme celles du sei-
gneurs impénétrable de plus la réponse se trouve trés certainement en Empire
dragon et non ici.

_bon alors retour en empire dit Yann on passe par notre dame ?

__je ne croit pas répondit Yoatki car d'aprés mon scanner la plupart des portail
ont disparu et le plus proche se trouverait aux coordonnées latitude 47,5920710
et longitude -3,0847690 reste plus qu'a localiser sur une carte

_facile, dit Yann, en allumant ' ordi et en tapant les coordonnées sur le net, le
portail se trouve.... aux alignements de Carnac dans le Morbihan. »

puis un mal de téte foudroyant de quelques secondes les pris tous leur obligeant
a fermer les yeux et quand il se dissipa et qu'ils rouvrirent les yeux ils se ren-
dirent comte immédiatement que l'ameublement et la décoration de l'apparte-
ment avait radicalement changé on pouvait noté la présence d'un certain nombre
d'effet personnel et des photos de couple

avec en bruit de fond une douche qui coule pendant deux trois seconde avant de
s'arréter brusquement puis une voix de femme « c'est toi mon choux tu est ren-
tré plus tot que prévu » elle s'approcha et arriva dans la piece tout juste vétue
d'une grande serviette et des quels les vit tous en armure SF et casqué avec des
armes a feu SF,elle se mit a crier a plein poumons et se réfugia dans une picce
ou on l'entendit appeler la police

le major tenta bien de lui dire que ce n'était pas du tout ce qu'elle croyait mais
Yann les convainquit tous qu'il était grand temps de quitter les lieux

c'est ainsi qu'ils défoncerent la baie vitré donnant sur la terrasse et avec un sys-
teme de grappins et cordes ils atteignirent le toit de I'immeuble d'en face et pas-
sant de toit en toit arriverent a la gare de St Brieuc

d'ou malgré des regard interrogateur trés bien appuyé et quelques questions il
priprent le premier train qu'il purent direction le Morbihan
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apres quelques péripétie et entré par effraction de nuit sur le site des alignements
c'est avec un certain soulagement qu'il franchirent le portail les ramenant sur
Dragonia.
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Chapitre dixieme

[es méandre de 'histoire

une fois le portail franchi ils se trouveérent en pleine forét dans le méme site
d'alignement de menhirs mais comme s'il venait tout juste d'étre construit il por-
tait méme les traces d'une cérémonie druidique toute récente

lorsque qu'il allait quitter le site par le sentier s'enfoncant dans la forét ils y ren-
contrérent un druide se rendant au site. Druide qui apres avoir dévisagé Yann

« eh bien jeune homme vous venez visiter notre sanctuaire dit il en s'adressant a
Yann ?

_Non pas vraiment, répondit Yann, en fait nous cherchions le chemin du village
ou de la ville la plus proche.

_Nous qui ¢ca nous nous je ne voit que vous, dit le druide.

_mais je ne suis pas seul moi et mes trois compagnons, dit Yann tout en dési-
gnant un a un des membres de 1'escouade, nous avons franchit le portail de votre
sanctuaire et cherchons maintenant la route de la plaine des dragons.

_vous avez franchi le portail dite vous mmm si vous dite vrai et que vos compa-
gnons sont bien avec vous il est étrange que je les vois ni le les entendes vous
devriez aller voir a la tour du souvenir c'est la qu'on glane les meilleurs rensei-
gnements sur les portail vous y trouverez slirement l'explication qu'il vous faut,
dite que vous venez de ma part le druide Orxclai ils vous ouvriront les portes.

_merci mais quel chemin faut il prendre ?

_suivez le sentier et une fois sorti de la forét prenez la route de droite dit le
druide en les saluant et partant. »

une fois sorti de la forét et suivit la route indiqué ils virent au loin une grande
tour noire aux formes complexe devant faire bien plus de 100m de haut au pied
de la tour de grand gardes fin armé de pics barrérent le passage a Yann ne tenant
aucun comte des marines galactique qui eux se faufilérent sans probléme der-
riere eux que Yann pu rejoindre apres avoir expliqué les raisons de sa présence
en ces lieux
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mais une fois dans la tour le méme phénomene se poursuivit les gardes tous les
méme ne portait leur attention que sur Yann ne semblant pas voir ni entendre les
marines galactique qui commencant a s'amuser du phénomene faisait tout pour
se faire remarquer cela ne semblait marcher que quand il prenait des objets et les
fracassait exactement comme s'il était des fantdmes que seul Yann pouvait voir
et entendre arrivé en haut de la tour une terrasse bordé de pics de pierres et avec
a l'opposé de 1'escalier une estrade de trois marches menant a un trone sur lequel
était assit un homme de 40 ans environ albinos portant une armure sur laquelle
apparaissait des sorte de runes au niveau du pagne de tissu des éclair rouges et
bleus semblant jouer le long de ses doigts

« Approchez, dit celui ci d'une voix grave, ainsi vous €tes Yann le chevalier dra-
gon, Yoatki l'ingénieur galactique, Surcouf la gachette de l'espace, et enfin le
major Parsec.

_Mais comment savez vous nos noms, dirent ils tous en cceur.

_simple tout comme vous je suis un voyageur du temps, et connait bien le phé-
nomene qui vous touche en ce moment.

_ et quel est il, dit Parsec.

_ tout simplement que vous étes dans une dimension du temps ou vous ne de-
vriez pas exister, c'est pourquoi vous y €tes sous forme d'esprit fantome et seule-
ment visible et audible par les autres voyageur temporel, et le seul moyen que
vous ayez de remédier a cela et de regagner votre dimension temporel ce qui ne
sera possible qu'aprés avoir déclenché les événements menant a votre dimension
temporelle, mais en attendant il y a un avantage vous ne viellerez ni en soufrerez
pendant tout le temps que cela prendra car pour le cours du temps vous n'exister
pas, également valable pour vous Yann quand vous serez dans le passé car on ne
vieillit et ne meure qu'a son époque.

_Que devons nous faire, dit Yann ?

_for simple retourner dans le passé et restaurer I'histoire de ce monde car si vous
ne le faite pas en plus de garder vos amis dans les limbes du temps cette partie
de l'univers courra a la catastrophe en effet une grande puissance s'en emparera
et si I'empire s'effondre ou n'existe pas il n' y aura personne pour I'en empécher,
il est donc vital que I'empire vive et que Godrick monte sur le trone et soit em-
pereur, mais avant cela toute les conditions se doive d'étre réunie mais n'oublier
pas qu'avant de totalement restaurer I'histoire vos amis devrons regagner leur di-
mension ou ils resteront des fantdmes pour toujours.

_ et par ou commencer dit Yoatki

_mais par le symbole méme de 1'empire les dragons »
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sur ce il disparut dans un panache d'éclair bleu et rouge laissant nos amis seul
sur la terrasse

apres étre redescendu de la tour Yann demanda a un des gardes de 1'entré ou il
pourrai trouver des dragons ce dernier en riant lui indiqua le village de Raxyr au
bout de la route

village ou ils trouverent sur la place centrale tronant la statue d'un paysan posant
ficrement sur un squelette de dragon la plaque indiquait que c'était un hommage
au massacre du dernier dragon du pays il y avait plus de deux cent ans, et a voir
les nombreuses cassures sur les os la lute di étre rude pour tout le monde

« ainsi il n'y a plus de dragon lanca Parsec,

_ Apparemment non, dit Yann, ils ont l'air de les avoir tous tué et la guilde des
chevaliers dragon na slirement du jamais exister de méme que leur chateau sur la
plaine des dragons.

_vous voulez sans doute parler de la plaine de Borxon, dit un paysan venant de
débarquer dans le dos de Yann, anciennement connu sous ce nom.

_oui répondit Yann, vous savez comment s'y rendre

_pour sur mon ami, suivez la grande route jusque Arkst puis vous trouverez
celle de Borxon y a pas a ce tromper

_ grand merci a vous brave paysan j'y vais de ce pas.

__mais y a pas de quoi mon ami bon voyage. »

s'en suivit deux jours et demi de marche sans compter les haltes et bivouac ou
enfin ils arrivérent dans la plaine ou en lieu et place de la capitale impériale se
trouvait des champs a perte de vue la ville de Borxon étant au bord du lac
presque aussi grande que le fut ou devrait le faire GARGOY-KING mais de
construction plus modeste et a la population presque entierement marchande ou
paysanne et dépourvu de toute fortification

le lieu ou aurait du se trouver le chateau dragon était occupé par une simple
ferme sans le silo la rendant impossible a discerner des autres

« c'est ici que commence notre périple » dit Yann se rappelant sa premiere « vi-
sion »
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« direction anno 88 ap J.C dit Yann ils se tinrent tous les mains et zap d'un coup
il se trouvérent au milieu de la plaine ne se tenait plus que des ruines fumantes
exactement comme dans les souvenirs de Yann il ne tarderent pas a voir chemi-
ner un barbare sur la route poursuivit par un groupe de trois soldats Krust main-
tenant expérimenté Yann n'eut aucun de mal avec l'aide de l'escouade a s'en dé-
faire malheureusement le barbare n'eut pas autant de chance et mourut Yann re-
connu ses habits pour ceux qu'il portait lors de sa rencontre avec le reste du
groupe des barbares aussi 1l n'hésita pas il revétit ses habits et prit ses affaires se
coiffant comme lui et confiant ses atours a Yoatki qui grace a ses connaissance
en dissimulation et camouflage en tout genre parvint a le faire ressembler trait
pour trait au barbare dont il enterrent dignement le corps Yann n'ayant plus qu'a
jouer son role quand le groupe arriverait

plusieurs semaines furent nécessaire pour tout mettre en place et changer la
vieille ferme en camp retranché Yann et les barbares mirent plusieurs mois avant
de parvenir a capturer puis dompter leurs premiers dragons avant de nouer al-
liance avec les groupes rebelles et livrer bataille a 'armée Krust ou Yann aidé
des connaissance en histoire de Yoatki et de la stratégie de Parsec pu habille-
ment conseiller les chef chevaliers dragons et rebelle pour minimiser les pertes
et les mener a la victoire finale de la pyramide noire au milieu de la capitale
Krusorienne apres la bataille Yann convint avec 1'escouade de mettre en scéne
son départ.

De retour au présent sur la plaine des dragons GARGOY-KING pointait tou-
jours absent et Borxon était toujours 1a mais fortifiée cette fois avec a I' extérieur
des remparts le chateau dragon bien que ce dernier semblait un peu négligé et
abandonné ou apres renseignement prit il s'avérait que la guilde était quasiment
¢teinte n'ayant pas résisté¢ a Deltosa et pas pu I' empécher de métre la main sur
des artefact des anciens batisseur ce qui permis a Deltosa d'acquérir une puis-
sance telle que nul ne put y résister le monde vivant désormais sous sa coupe

« quelque chose ne va pas dit Surcouf normalement c'est la guilde qui devrait
dominer pas Deltosa méme si ce fut Godrick qui I'acheva, c'eut ét¢ a la guilde de
dominer ou alors les Viliens mais pas Deltosa.

_on a oublié un ¢lément, dit Yann, voyons la guilde a ¢ét¢ fondé¢ deltosa a prospe-
ré grace a d'anciens artefacts qui leur on donné une toute puissance mais quoi...

_oh regardez, dit Yoatki en montrant un de ses appareils, de nouveaux portails
sont apparut.
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_les portails mais bien sur, dit Yann, direction le chateau dragon il est temps de
se faire engager mais avant cela fouillons les lieux »

puis ils allerent au chateau ou il passeérent deux jours a fouiller et compulser les
vielles archive jusque a ce que Yann estima qu'il avait trouvé le « nceud tempo-
rel » situé en 805 apres JC ou d'apres les registres une mission diplomatique en
Atlantide échoua a cause d'un espion Deltosien qu'ils parvinrent a capturer et
faire parler quelques années plus tard en lui faisant dévoiler jusque au moindres
détails de son plan mais c'était bien trop tard car I' Atantide c'était tournée vers
Deltosa et les artefact et documents de ses bibliothéque des anciens batisseur
tomberent entre les mains des Deltosiens

Yann et ses compagnon programmerent leur saut temporel pour 780 apres JC le
temps pour Yann d'intégrer la guilde et de monter quelques échelons

l'entré a la guilde fut moins dure qu' es-conté en ce temps la elle n'était pas tres
courue et acceptait volontiers de nouveaux membres si ceux ci acceptait de
suivre le credo des chevaliers dragons

les maitre d'armes furent surpris par la maitrise de Yann notamment lorsque il
s'agissait de technique propre a la guilde ou aux dragons aussi l'intégration se fit
plus rapide et Yann apres avoir regu son dragon (vert a créte dorée) fut tout de
suite engagé au vu de ses capacités sur des mission de moyenne importance et
en moins de dix ans de simple chevalier il passa membre d'escouade, chef d'es-
couade et enfin chef de horde dragon (5 escouade de 3 a 5 dragons )

puis l'ordre de mission Atlantéen arriva bien que n'étant pas affecté initialement
a cette mission Yann parvint a s'y faire inscrire et accompagner le guerrier dra-
gon qui y serait envoy¢ en ambassade ou Yann connaissant parfaitement le plan
et I'identité¢ de l'espion ennemi parvint a retourner contre lui incident diploma-
tique qu'il mit en ceuvre en inversant les bannieres du hall ou I'espion avait mit
celle des guerriers dragons plus haute que celle du roi atlante que Yann rempla-
ca par celle de Deltosa de méme pour les verres a pieds sur la table du banquet
ou le verre au pied prés scié pour céder une fois prit en main par le roi fut rem-
placé par Yann par un verre identique mais intact

c'est ainsi que la mission diplomatique se passa sans encombre pour les guerrier
dragons et que I'ambassadeur deltosien fut ridiculisé et que les guerriers dragon
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scellerent la paix et l'alliance drago-atlantis qui devait plus tard leur ouvrir les
bibliothéque Atlantéenes et leur permettre de maitriser la technologie des por-
tails

une fois son role achevé Yann et ses compagnons regagnerent le présent

mais rien ne changea pire le chateau dragon n'était plus que ruine et la banniere
Deltosienne flottait triomphalement au sommet des murs de Borxon de plus ils
apprirent que 1'Atlantide avait subi le méme sort que le chateau, vaincue et ré-
duite en cendre bien que cette fois les ruines du chateau semblait plus vastes que
le chateau qu'il avait fouillé précédemment

ils se dirigeérent vers la ville désormais dirigé d'une poigne de fer par Deltosa ou
ils eurent bien du mal a dénicher des informations fiable sur la chute de la guilde
et celle de I'Atlantide tout ce qu'il apprirent c'est qu'en 1468 les deltosiens firent
tomber sans difficulté Dragonia ce qui signa la fin de la guilde et de I'atlantide
car avec les artefacts que les Deltosiens capturérent dans Dragonia ils gagnerent
une puissance considérable devenant du fait impossible a battre

avant de faire le saut temporel Yann voulut voir les ruines de Dragonia et
lorsque qu'ils arriveérent sur place leur surprise fut de taille Dragonia était 1a de-
vant eux non pas en ruine mais intacte et habité bien que sous la tutelle Delto-
sienne les guerrier dragon était encore 1a ainsi que tout leurs édifices a la difte-
rence que la bannicre dragon avait fait place a la bannicre deltosienne et que
quelque chose n'allait pas dans cette ville il semblait y manquer quelque chose si
elle était quasiment comme dans les souvenir de Yann il y manquait un truc puis
a force d'en parcourir les rues il s'en rendit compte I'objet manquant n'était autre
que la cathédrale notre dame des dragons qui apres renseignement prit ne fut ja-
mais construite ni méme en projet si certes le culte chrétien était important dans
la cité jamais il ne fut question d'une cathédrale encore moins d'un portail ou du
moins pas a Dragonia

apres avoir évoqueé ses souvenir et 1'absence de la cathédrale Yann et ses compa-
gnons programmerent le saut temporel pour 1140 quelques années avant le dé-
but de la construction de notre dame ou Yann se devait bien de faire recruter une
nouvelle fois avant d'essayer de s'attaquer au nceud temporel
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cette fois aussi le recrutement se passa sans probleme et cette fois encore Yann
parvint a gravir les échelons jusque au grade de commandant Dragon un grade
au dessus de chef de horde ou cette fois cependant il prit en paralleéle une forma-
tion d'architecte ingénieur ou au fur et a mesure de son temps libre et de ses
compétences il traca des plans représentant notre dame sous toute les coutures

aussi quand le choix du site fut arrété et la construction programmé 1'un des sei-
gneurs dragons qui connaissait Yann ainsi que sa passion et compétences en ar-
chitecture et ingénierie présenta Yann au conseil les membres furent tellement
emballé par les plans de sa cathédrale qu'ils décideérent que plutdt de faire leur
portail vers la capitale terrienne de paris dans une forteresse et d'aboutir au
Louvre ils déciderent de batir la cathédrale et d'y placer le portail sachant que la
cathédrale romane commengait a devenir trop petite pour les Parisiens

aussi ils demandérent a Yann de faire des copies de ses plans qu'il devrait adap-
ter au site parisien et a la fois a Dragonia affin que les cathédrales soit le plus
identique possible les plans serait ensuite envoyé via un agent sur terre a 1'évé-
ché de paris affin que les deux chantiers se fasse en méme temps pour que les
portail puisse fonctionner et étre activé le plus tot possible et ce de maniere opti-
male. Aussi Yann sans s 'en rendre compte venait de devenir l'architecte de 1'un
des plus célebre monuments de la terre

plusieurs années passe€rent avant que Yann ne fut le premier a franchir le portail
ou une fois sur terre il eu pour mission d'installer une tour a cristal dragon sur la
pointe bretonne affin de canaliser et stocker les données transmise par les diffé-
rents agents dragons de la zone et faciliter leur transmission a Dragonia, il fut
décider de batir deux tour I'une a Morlaix la collégiale Nostre dame du Meur et
une autre a St Paul de Léon en la tour du Creizkaer ou un portail fut amménagé
dans la salle de garde du porche nord.Yann gofita de plein fouet au moyen age et
la renaissance francaise jusque au jour ou appelé d'urgence il dut rentrer a Dra-
gonia ou il fut admis au conseil et ou ils mirent au point leur stratégie de défense
et de riposte

apres ce long voyage de prés de 4 siécles ils revinrent au présent sans avoir prit
une seule ride depuis leur départ

dans la plaine des dragons le chateau était de nouveau la intact mais aucune
trace de GARGOY-KING de plus méme si c'était la banniére dragon qui flottait

Page 62



sur les murs du chateau sur ceux de Borxon qui désormais se nommait Vif-E-
cailles flottait la baniére villienne ou nos comparses ne tardérent pas a com-
prendre que l'invasion villiéne du continent dragon fut un vif succes et ou la
guilde des chevaliers dragons ne possédait désormais plus que leur chateau et
tout au plus 500 membres

en posant des questions autour d'eux sur la guilde son histoire et Godrick Dra-
gon il n'obtinrent que for peu de renseignement si ce n'est qu'a certains le nom
de Godrick évoquait quelque chose mais cela semblait loin et confus dans les es-
prits

quand aprés des semaines et de nombreux villages et villes traversées ils virent
dans une ville cotiere une affiche pour un concert d'orgue a I'église ou serait in-
terprété la grande messe pour orgue de Godrick

des qu'il vit l'affiche tout lui revint de sa période Siénnoise et cette fois faisant
confiance au hasard programma le saut temporel pour 1878 date a laquelle ou
aurait du étre fondé I'empire Dragon et GARGOY-KING se retrouvant dans la
ville cotiere Yann prit le premier bateau pour la toscane bien décidé a rallier
Sienne ou il ferait valoir ses compétence en tant qu'architecte et ingénieur

debarqué a Livourne Yann prit soin de s'acheter quelques atours renaissance
Toscane ainsi qu'un patronyme italien (Joanno de la Franschesca) et dissimula-
tion d'un traducteur émetteur récepteur intergalactique dans la fraise pour donner
l'illusion de parler et comprendre l'italien couramment ils gagnerent ensuite
Sienne ou dans un premier temps Yann se fit admettre en tant qu'apprenti au ser-
vice des eaux et chaussées puis son maitre étonné de ses capacités le recomman-
da au bout de deux ans au conseil des neufs ou fut €élevé au rang d'architecte et
ingénieur au service de la ville avec logement et couvert fourni

puis au bout de cinq ans passa urbaniste et sept ans plus tard apres le départ d'un
des conseillers il fut admis parmi les neufs ou deux ans apres il recommanda son
programme pour le concours de la cité la plus prestigieuse

ce qui lui permettra de rencontrer Godrick et de comprendre ou se situait le pro-
chain nceud et programmer ce qui pensait étre le dernier saut temporel avant ré-
tablissement de sa dimension temporelle

c'est ainsi que Yann et I'escouade se projetérent a Versailles en 1845 a la cour du
roi ou Yann cette fois prit un role de percepteur pour enfant de la noblesse et ou
aprés quelques contrats il recut celui qu'il attendait celui des De Vermeil un
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couple de noble quelque peu en disgrace au yeux de la cour et qui avait du ren-
trer dans leur chateau de province a cause de la naissance de leur premier enfant
et qui priait Yann de bien venir se charger de 1'éducation de leur fils le temps
pour eux de revenir a la cour pour tenter de s'attirer les bonnes fortunes du roi.

Plusieurs mois se passeérent au chateau des De Vermeil avant leur retour ou
Yann fut remercié

aussitot descendu de la caléche au village voisin un phénomeéne étrange se pro-
duisit en effet tout le monde poussa des cris d'étonnement et tournerent la téte
vers eux sur la place du village et quand il allérent a I'auberge pour se reposer un
peu avant le saut dans le présent l'aubergiste s'adressa directement aux marines
apparemment se dirent il leur dimension temporelle venait d'étre rétablie

aussi se haterent ils de filer par la porte de derriere et une fois hors de vue ils
programmerent leur retour au présent ou ils retrouverent bien la plaine des dra-
gons avec GARGOY-KING et I'empire Dragon bien en place sauf que cette fois
Yann s'en rendit vite compte avec horreur que cette dimension n'était pas la
sienne si en effet I'empire existait I'empereur en place n'était autre qu' Alvaro et
que autant il était facile d'avoir une audience avec Godrick autant avec Alvaro

cela relevait de 1'impossible ou du parcours du combattant puissance 110

de plus les marines galactique n'était pas des plus apprécié par les autorités aussi
s'en allerent ils tres vite s'engouffrer dans les quartiers les plus sombres de GAR-
GOY-KING esperent y trouver quelque capitaine de vaisseau pour les emmener
sur Galactxy en errant de bars en bar ils finirent au « Mandalore » un bar des bas
fond célebre pour sa clientele de chasseur de prime et autres mercenaires

a leur entrée dans le bar personne ne fit apparemment attention a eux alors qu'en
réalité bon nombre de regard discrets les détaillait avec précision

Yann demanda au barman ou il pourrait trouver un capitaine de vaisseau tout en
lui glissant deux dragons d'or dans la main ce dernier lui indiqua une table au
fond de la taverne a laquelle était attablé un homme chauve en armure SF

Yann le reconnut aussitot il s'agissait du capitaine Iconah qu'il avait rencontré
aussi prit il l'initiative d 'aller lui parler les marines restant un peu en retrait
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« capitaine Iconah, commencga Yann,

d'ou connaissez vous mon nom monsieur,

_oh, dit Yann, j'ai juste entendu parler de vous et de votre vaisseau et d'apres ce
que I'on ma dit vous pourriez étre en mesure de nous aider.

_vous aider, répondit Iconah, et en quoi et comment ?

_nous avons besoin d'un vaisseau pour nous conduire a Galactxy moi méme et
mes trois compagnons.

_et qu'est ce que j'y gagne, dit Iconah ?

_le soutien de la résistance et des marines galactiques se battant pour un empire
libre ou le peuple ne serait plus opprimé, chuchota Parsec a l'oreille d' Iconah, de
plus une fois la bas vous aurez un statut de pilote indépendant mais reconnu
vous assurant de ce fait une position sociale confortable.

_je n'ai jamais eu affaire au rebelles mais si cela peut nuire a Alvaro je ferai tout
ce qui en mon pouvoir pour vous aider,répondit Iconah en chuchotant a son
tour. »

ne pouvant rejoindre de suite son vaisseau pour cause de quarantaine et douane
drastique ils mirent au point une véritable stratégie de guerre pour quitter GAR -
GOY-KING par les nombreux catacombes souterrains et caves pour finalement
a force de passage plus ou moins oubli¢ plus ou moins secret il débouchérent
dans la cave d'une auberge de voyageur sur la route d' Atlantide au sud en de-
hors des murs de la cit¢ ou de la aprés entente avec l'aubergiste et prise de
contact avec son réseaux de résistants ils se planquerent dans des tonneaux par-
mi des chargements de tonneaux de vin voyageant en charrette a cheval, entres
différentes auberges ou apres un détour voulu il arriverent a l'auberge de 1'astro-
port Millénium ou profitant d'une nuit de débauche ils déroberent les papiers de
douane officiels d'une petite troupe de marchand de la confédération.

le lendemain midi il se présentérent sans encombre a la douane apres avoir soi-
gneusement trafiqué les papiers et s'étre grimé en marchant stellaires de la
confédération

ce n'est qu' apres de longue minutes de sueurs froide sous 1' ceil inquisiteur des
douaniers qu'il purent enfin émerger du terminal et rejoindre les pistes de a l'ar-
riere du batiment I' Omnicroiseur €tant bien trop gros et lourd pour les pistes sur
les toit terrasses des tours
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I' Omnicroiseur appartenait a la classe des vaisseaux mere de combat lourd qua-
siment unique en son genre il mélait la construction métallique et mécanique
classique avec la conception génétique modifié le rendant ainsi vivant et la
forme d'un grand cétacé. Toute une flotte de guerre de ce type de vaisseaux fut
construite a Galactxy et flanqué d'insigne d'armée mercenaire indépendante pour
ne pas éveiller les soupcons

une fois a bord du vaisseau il fut donné 1'ordre au navigateur de décoller aussitot
car venant droit vers eux une troupe de douaniers et gens en armes accompagné
du groupe de marchand qu'ils avait dépouillé

une fois en l'air et avant d'avoir pu quitter 1' atmosphere ils entendirent siffler des
tirs de missiles alors que tous aurait péri dans un vaisseau ordinaire de cette
taille et assez peu maniable dans les manceuvres serrées c'était sans compter sur
l'instinct de survie du vaisseau qui de lui méme imposa a ses passager une série
d'acrobaties qui leur permis d'esquiver tout les missiles

le voyage a bord fut d'un confort plutot inattendus pour un vaisseau de combat
en effet dans leurs quartier il leurs suffisaient bien souvent de formuler leur de-
mande en touchant une paroi organique pour que 1'objet de leur demande se ma-
térialise dans la piece. Enfin apres deux semaines de voyages il arriverent en vue
du systéme solaire de Galactxy la planete étais entouré d'un véritable anneau de
vaisseaux attendant d'entrer ou de sortir de 1'orbite de la planéte
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